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JSON

• JavaScript Object Notation

– un format d'échange de données textuel "poids-léger" (lightweight) permettant de 
représenter des données structurées
• plus léger que XML il est souvent plus rapide à lire et  analyser (parse)

– indépendant de tout langage de programmation
• bien que dérivé de la notation des objets dans le langage langage JavaScript

– auto-descriptif et facile à lire et comprendre pour un humain

→ de plus en plus utilisé dans les API web où il a détrôné XML
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Introduction

NEW CHAMP
JSON !

JSON 



JSON

• Créé par Douglas Crockford 
entre 2002 et 2005

•  est actuellement décrit par deux 
normes : RFC 8259 de l’IETF et 
ECMA-4044 de l'ECMA

– dernières versions décembre 2017
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https://www.rfc-editor.org/rfc/rfc8259
https://www.ecma-international.org/publications-and-standards/standards/ecma-404/


JSON
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Syntaxe

• Basé sur deux structures universelles 
quasiment présentes dans tous les langages 
de programmation

– Collection de paires clé/valeur 
• selon les langages object, record, struct, dictionnaire, 

tableau associatif…

– Liste ordonnées de valeurs
• selon les langages tableau, vecteur, liste ou 

séquence…

• Une valeur peut être :

– une chaîne de caractères

– un nombre

– les valeurs true, false ou null

– ou bien un objet ou tableau 
(ces structures peuvent être imbriquées)

figures issues de http://www.json.org/

http://www.json.org/


JSON
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Syntaxe



JSON
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Exemple

{
   "nom": "Félicité",
   "age" : 10,
   "race" : "chat de gouttière",
   "aime" : [
            "manger du thon",
            "grimper aux arbres" 
            "dormir"
           ],
   "poids": 3.5
}

{
   "nom": "Félix",
   "age" : 6,
   "race" : "siamois",
   "aime" : [
            "se lécher",
            "manger des croquettes", 
            "dormir"
           ],
   "poids": 3.
}

[

]

chat
un nom : Félicité

un âge : 10 ans

une race :
chat de gouttière

des activités préférées:
  dormir,
  manger du thon,
  grimper aux arbres
  

<chat nom = "Félicité">
   <age>10</age>
   <race>chat de gouttière<race>
   <aime>
       <item>manger du thon</item>
       <item>grimper aux arbres</item>
       <item>dormir</item>
   <aime>
   <poids>3.5</poids>
</chat>

<chat nom = "Felix">
   <age>6</age>
   <race>siamois<race>
   <aime>
       <item>se lécher</item>
       <item>manger des croquettes</item>
       <item>dormir</item>
   <aime>
   <poids>3.</poids>
</chat>

<leschats>

</leschats>

moi j'aime 
les croquettes

,



JSON

• JSON souvent utilisé comme format commun pour sérialiser et dé-sérialiser des données et 
les échanger entre des applications qui communiquent sur internet (en particulier via HTTP). 
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Echanges JSON 
sur HTTP

Client
web

Serveur
web

Content-Type: application/json

en tête HTTP pour indiquer que le 
contenu d'une requête ou d'une 
réponse sont des données JSON

HTTP



JSON

• un usage très courant de JSON est la récupération de données depuis un serveur Web, et d'ensuite les 
convertir en un objet JavaScript pour les utiliser dans une page web
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convertir un objet JavaScript en JSON 
et inversement

Objet JavaScript

nom : "Félicité" 

age : 10 

race : "chat de goutière" 

aime : [
   "manger du thon",
   "grimper aux arbres" 
   "dormir"]
   

felecite

let felicite = JSON.parse(data);

data = JSON.stringify(felicite);

{
   "nom": "Félicité",
   "age" : 10,
   "race" : "chat de gouttière",
   "aime" : [
            "manger du thon",
            "grimper aux arbres" 
            "dormir"
           ],
   "poids": 3.5
}

data

String (JSON) récupérée
depuis un serveur
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