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Introduction
JSON

e JavaScript Object Notation

— un format d'échange de données textuel "poids-leger"” (lightweight) permettant de
représenter des données structurées

e plusléger que XML il est souvent plus rapide a lire et analyser (parse)

— indépendant de tout langage de programmation

* bien que dérivé de la notation des objets dans le langage langage JavaScript
— auto-descriptif et facile a lire et comprendre pour un humain
— de plus en plus utilisé dans les APl web oU il a détroné XML

JSON ' MAKES SHORT WORK
= OF THIS ASSIGNMENT. . . .
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JSON

e Creé par Douglas Crockford
entre 2002 et 2005

* est actuellement décrit par deux

normes : RFC 8259 de 'lETF et
ECMA-4044 de I'ECMA

— dernieres versions décembre 20
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The JavaScript Object Notation (JSON) Data Interchange Format

Abstract

JavaScript Object Notation (JS0N) is a lightweight, text-based,
language-independent data interchange format. It was derived from
the ECMAScript Programming Language Standard. 750N defines a small
set of formatting rules for the portable representation of structured
data.

This document removes inconsistencies with other specifications of
JS0N, repairs specification errors, and offers experience-based
intercperability guidance

Status of This Memo

This is an Internet Standards Track document

This document is a product of the Internet Engineering Task Force
(IETF). It represents the consensus of the IETF community. It has
received public review and has been approved for publication by the
Internet Engineering Steering Group (IESG). Further information on
Internet Standards is available in Secticn 2 of RFC 7841.

Information about the current status of this document, any errata,
and how to provide feedback on it may be obtained at
https://www.rfc-editor.org/info/rfcg259.

Adofi

g data interchange

formats. It was derived from the ECMAScript programming language, but is programming
language independent. JSON defines a small set of structuring rules for the portable

representation.of strugtured data
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JSON

* Base sur deux structures universelles
guasiment présentes dans tous les langages
de programmation

— Collection de paires clé/valeur

* selon les langages object, record, struct, dictionnaire,
tableau associatif...

— Liste ordonnées de valeurs

* selon les langages tableau, vecteur, liste ou
séquence...

 Une valeur peut étre :
— une chaine de caracteres
— un nombre
— lesvaleurs true, false ounull

— ou bien un objet ou tableau
(ces structures peuvent étre imbriquées)
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Syntaxe


http://www.json.org/

Syntaxe
JSON
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JSON

T
une race : /’ A

chat de gouttiere

<leschats>

<chat nom = "Félicité">
<age>10</age>
<race>chat de gouttieéere<race>
<aime>
<item>manger du thon</item>
<item>grimper aux arbres</item>
<item>dormir</item>
<aime>
<poids>3.5</poids>
</chat>

<chat nom = "Felix">
<age>6</age>
<race>siamois<race>
<aime>
<item>se lécher</item>
<item>manger des croquettes</item>
<item>dormir</item>
<aime>
<poids>3.</poids>
</chat>

</leschats>

woi j'aime
les croquettes

* } 1,

des activités préfévées:
dormir,
manger du thon,
grimper aux arbres

SON

{
"nom": "Félicité",
"age" : 10,
"race" "chat de gouttiere",
"aime" : [
"manger du thon",
"grimper aux arbres"”
"dormir"
1,
"poids": 3.5
}o
{
"nom": "Félix",
"age" : 6,
"race" "siamois",
"aime" : [
1 "se lécher",
‘ "manger des croquettes",

"dormir"

"poids": 3.
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JSON

Echanges JSON
sur HTTP

e JSON souvent utilise comme format commun pour sérialiser et de-sérialiser des donnéees et
les échanger entre des applications qui communiquent sur internet (en particulier via HTTP).

Client

web

{JSON }

Content-Type: application/json

en téte HTTP pour indiquer que le
contenu d'une requéte ou d'une
réponse sont des données JSON
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convertir un objet JavaScript en JSON
JSON et inversement

e un usage tres courant de JSON est la recupération de données depuis un serveur Web, et d'ensuite les
convertir en un objet JavaScript pour les utiliser dans une page web

data
felecite (f P N

‘'nom": "Félicité",
"age" : 10,
r "race" : "chat de gouttiére",

f ,,:5
L i . aime" : [
i let felicite = JSON.parse(data); "manger du thon",

j e e "grimper aux arbres"
. N 1
nom : "Félicite "dormir"
age : 10 1
' "poids": 3.5

' race : "chat de goutiere" )
aime : [ \ /‘
"manger du thon',
"grimper aux arbres"
"dormir']

O

i

data = JSON.stringify(felicite); Strlng (JSON) recuperee

V4 depuis un serveur

Objet JavaScript
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