Importer le projet ECOM sous Eclipse
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Le projet ECOM v1 est indépendant de tout IDE mais peut étre importé sous Eclipse afin de
faciliter le développement.

1 Création d’un projet

Créez un projet Java sous Eclipse. Ce projet sera basé sur les sources d’Ecom :
$ECOM_ROOT/ECOM/ecom-jonas/ecom

Cochez la case Create project from existing source

& New Java Project O %
Create a Java project )
Create a Java project in the workspace or in an external location,

Project name: [Ecom ]

~Contents
() Create new project in workspace

@ Create project from existing source

Directory [IhomefreignierIDeveloppementfjonas!ECOMIecom-jonas!ecom ][ Browse...

o
@

~Working sets

[] Add project to working sets

The wizard will automatically configure the JRE and the project layout based on the
(@) specified existing source.
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Le classpath du projet Ecom sous Eclipse est par défaut vide. Il ne contient en particulier pas
les jars java EE permettant d’inclure les package de type java.persistence . ... Eclipse affiche donc
un certain nombre d’erreurs au sein des fichiers sources. Pour supprimer ces erreurs, il faut ajouter
les jars au classpath du projet Eclipse

— Ouvrez le menu contextuel associé au projet et selectionnezproperties. Choisissez l'entrée
Java Build Path

& Properties for Ecom 0 X

[type filter text l Java Build Path =L X g

Resource

[Bgource | =+Projects H ﬂLibraries[ %, 0rder and Export]
Beanlnfo Path

|ARs and class folders on the build path:

Builders
b =k JRE System Library [java6] [ Add JARs...
b Java Code Style [ Add External JARs...
b Java Compiler [ Add Variable..,

b Java Editor [ Add Librany..

Javadoc Location

) [ Add Class Folder...
MagicDraw

Profile Compliance and\

Run/Debug Settings

Project References { ]
[

Task Repository

Task Tags
‘validation
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— Nous allons dans un premier temps créer une nouvelle librairie que ’on appellera JavaEE et
qui contient les jars correspondants. Clickez surAdd Library. ... La librairie ajoutée sera de
type User Library



= Add Library O (X
Add Library

Select the library type to add. ég

|RE System Library
JSF Libraries
JUnit

Plug-in Dependencies

Server Runtime

Web App Libraries
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— Sélectionnez User Librairies. . .

= Add Library ol -

User Library

€ select a library ég

Selected User Librany

User Libraries. ..
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— Sélectionnez New. .. et saisissez le nom de la librairie
— Ajoutez les jars (Add JARs ... provenant du répertoire
$JONAS_ROOT/1ib/commons/j2ee

& Preferences (Filtered)

type filter text |5 | User Libraries Guvowpw

= Java User libraries can be added to a Java Build path and bundle a number
- i of external archives. System libraries will be added to the boot class
Build Path
path when launched.

Defined user libraries:

v mi JavakEE ] Mew..

& connector-l_S.jar - fhome/reignier/Developp
& el-apijar - fhome/reignier/Developpement/fol :]
=

= emb-jsr86-api.jar - fhome/reignier/Developpe

& gnu-jafjar - fhome/reignier/Developpementy)

& gnu-mail.jar - fhome/reignier/Developpement up

= . iders.iar - /h ignier/D |

& jacc-1_0.jar - fhome/reignier/Developpement

& javax77.Jar - lhome/reignier/Developpement/
& jaxr-api.jar - fnome/reignier/Developpement/|

& jaxrpc.jar - fhomefreignieriDeveloppement/o

& jms.jar - fhome/reignier/Developpementjjona

&l jsp-2_1.jar - fnome/reignier/Developpement/)
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& jsr8s-api.jar - home/reignier/Developpement

2 Compilation du projet

La compilation et le déploiement du projet est réalisé par la commande ant. Cette commande
peut étre lancée par le menu contextuel associé au fichier build.xml. Pour que la compilation et
le déploiement se passent correctement, il faut fournir la valeur de la variable d’environnement
JONAS_ROOT utilisée dans le fichier build.xml.

Sélectionnez l'entrée Ant Build. .. du sous-menu Run as... du menu contextuel associé au
fichier build.xml

Sélectionnez 'onglet Environnement

— Créez une nouvelle variable JONAS_ROOT

— La compilation peut maintenant étre réalisée en appelant directement le menu Ant Build



