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Positionnement du cours +Cours: Technologies du Web

* HTMLS
* principes de bases
* M2CCI formation courte sur 1 an organisée en 2 semestres - CSS3:
* principes de base, sélecteurs
des cours en commun avec le master GEOMAS (GéoMatique et Analyse Spatiale) - positionnement des éléments

* le framework Bootstrap

- . — * JavaScript :
Semestre 9 (16 sept. 2025 > 25 février 2025) mw * éléments de base du langage,

* manipulation du DOM, gestion des événements,

Algorithmique (AL) 6 ECTS 117 h « introduction a I'approche objet (prototypes)
* programmation asynchrone (api fetch)
Programmation (PL) et Langage Machine (LM) 6 ECTS 78 h * gestion des erreurs en JavaScript
* modules JavaScript
Bases de données (BD) 3 ECTS 48 h LR * Enseignant : Philippe.Genoud@univ-grenoble-alpes.fr
Génie Logiciel (GL) 3 ECTS 48 h M2 GEOMAS , o
« Cours : Programmation orientée objets
Systémes (SYS) et Réseaux (RES] 3 ECTS 48 h » Concepts de la programmation orientée objets (encapsulation,
héritage, classes et méthodes abstraites, interfaces, généricité...)
Programmation et Applications Internet (PLAI) 6 ECTS 102 h ? Ineiciion el langeze Jevs
o TEI:hﬂﬂnglTES du WEb {TW} 3 ECTS 51h M2 GEOMAS * Enseignant : Philippe.Genoud@univ-grenoble-alpes.fr
* Programmation Orientée Objets (POO) 3ECTS 51h

. , * Cours : Applications Web Avancées (AWA)
Appllcatlons WEb A\IanCEES (AWA) 3 ECTS 24 h M2 GEOMAS * Architecture des applications web

* Un exemple de framework Front-End : Vue.js
Semestre 10 mm * Introduction a Vue.js

e Composants Vue.js

Prc:jet Intég ration (p'} {26 fev. 2025 = 27 mars 2025} 6 ECTS 80 h M2 GEOMAS * Partages d'état entre pages et composants : le store Pinia

* Exemple de frameworks Back-End (Springboot (Java) Express Js

Stage (6 avril 2025 = 30 sept. 2025) 24 ECTS 5 mois WavaScript)

* Containers et déploiement d'applications (Docker)

* ECTS : European Credits Transfer System

* Enseignants: Philippe.Genoud@univ-grenoble-alpes.fr,
Philippe.Waille@univ-grenoble-alpes.fr

© M2 CCl - M2 GEOMAS - Technologies du Web - Philippe GENOUD UGA


mailto:Philippe.Genoud@univ-grenoble-alpes.fr
mailto:Philippe.Waille@univ-grenoble-alpes.fr
mailto:Philippe.Genoud@univ-grenoble-alpes.fr
mailto:Philippe.Genoud@univ-grenoble-alpes.fr

Deroulement dans I'annee et controle des connaissances

Controle Continu (note CC)

! - rd - - . . - ! . !
E Enseignement académique (a I'Université) : Stage (entreprise ou labo) ! endant les séances de cours ou TP
1 - . ’ ) 1 . . . 1
: 25 semaines séparées en deux périodes ' 5 moins minimum ! p , e cours ou 1= .
B L e o o e e 1 o Ty < PP 1 ou 2 Devoirs Surveillés (QCM, petits exercices de
] 1
L 2024 2025 | g ) codage)
6% Vacances Vacances Vacances 6}3«‘-1" :.,ev""
| Toussaint Noél d'hiver ; 197 Q
I .I l cesese 1 Fxamen Terminal 1% session (note ET1)
.. . semaine du 2 décembre 2024
Période 1 Période 2 durée 3h

AL, GL, BD, PL, LM, RES, TW AL, GL, BD, §YS, POO, AWA Stage (5 mois minimum) quest/ons écrites

Projet : PL+ AL Projet d'intégration : GL + BD + TW + POO + AWA exercices codage sur machine

(25 nov. 2024 au 29 nov. 2024) (26 février au 27 mars 2025)

(2 déc. au 6 déc. 2024) Examens terminaux (Session 1) Examens 25™ session (rattrapage) R .

Examens terminaux (Session 1) AL, SYS (24 et 25 février 2025) (1 au 4 sept. 2025) Note 1°™ session

PL, LM, RES, TW GL, BD, POO, AWA, PI (30 mars au 3 avr. 2025) Soutenances de stage (5. sept. 2025) . _ o o

- ; ’ = +
Denirs suresillés Note Finale = 30% Note CC + 70% Note ET1
AL, GL, BD
éme ;
Cours / Travaux Dirigés (TDs) / Travaux Pratiques (TPs) Projet Examens Stage . Interruption pédagogique Exa men 2 session (n ote ET2)
i er
SEPTEMBRE GUTOBRE NOVEMBRE DECEMBRE JANVIER MARS AVRIL semaine du 1 ‘Septembre 2025
mardi imanche mercredi examens. 3

a2 = samed i - = durée 3h
mardi 3 jeudi dimanche endredi Pl AWA) C[UESthHS éCfltE’S
mercredi 4 (vendredi samedi X i
jeud: > samedi dimanche exercices COnge sur machine
vendredi 4] dimanche lundi
manche 8 i pi = Sogede s s
lundi 9 mercredi jeudi > .
a0 e N = Note 2°Me session
mercredi 11 — - samedi . N
i 1 ST Rl e conservation notes CC regle du max

[vendredi
samedi

dimanche
lundi

mardi 17 . |ieudi
) Stage rentrée
mercredi 18

Algo +PL
jeudi 19 ¢

vendredi
samedi
dimanche
lundi
mardi

mercredi
eudi 26
vendredi
samedi
dimanche

dimanche

ProjetPL lundi
mardi

dimanche 3
eud

vendredi

dimanche

mercred|
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Projet
d'Intégration

mercredi
eudi 13
vendredi

dimanche

examens 59
|Algo, Sys)

Pri
mercredi 25 L

] 35| dintégration

vendredi
samedi
dimanche

Projet
1 d'Iintegration

mardi 31

lundi

mardi
mercredi
peudi
vendredi
samedi
dimanche
lundi
miardi
mercredi
jeudi
wendredi
samedi
dimanche

4
t Stage de 5 mols
s t  enentreprise

1
t Stage de 5 mois
t enentreprise
3 o

Note Finale = Max(Note ET2,
30% Note CC + 70% Note ET2

Modalités de controle des connaissances
different entre M2 CCl et M2 GEOMAS

M2 CCl : compensation possible avec autre
matiere de I'UE (Cours POO)

M2 GEOMAS : ?



Site Web du cours

* http://lig-membres.imag.fr/genoud/teaching/PL2AI/

* un seul site pour les 3 enseignements
TW : Technologies du Web (HTML-CSS-JavaScript)
POO : Programmation Orientée Objets (Java)
AWA : Applications Web Avancées

A Master Compétenc jres en Informatique

S programmation, Langages et Applications Internet Accueil

M2 CCl : Technologies du Web (TW), Programmation ONentée
Objets (POO) et Applications Web Avancées (AWA)

Ce site regroupe les différents éléments (supports de cours, sujet de TPs...) de cours effectuées dans le cadre du Master 2 Compétences Complémentaires en
Informatique (M2CCI) de I'UFR IM2AG de I'Université Grencble Alpes.

Il concerne les Unités d'Enseignement (UEs) :

« |'UE Programmation, Langages et Technologies du Web qui elle méme regroupe deux cours
Technologies du Web (TW)

= Programmation Orientée Objets- Java (PO

L/ M\J ‘UE Apg“\gatgry\\f\feb Avaniees (AM?\J mnsmus Il‘un 5/\] COURS de/\"‘h.or_p/\\/\‘/ \ ,

. s CACAAS WAA \/ \ /L \ / \_J \/ . .L/, A, /\

\ A . ’a\ A~ ,ers\ e g )\ 4 . ;’/ \\\\ / \v,.-—\ ~ /_ S
/ > % / Ly \_} N “~ PN

Detafi des dlfferentﬁ cours

Technologies du Web POO/Java Applications Web

Cours Technologies du Web (TW)

Volume Horaire
Contenu

Contrdle Connaissances

Programmation, Langa setApphLal:on Internet

Supports de cours - Année 2024-2025

This work is licensed under a Creative Commons Attribution-NonCommercial-MNoDerivatives 4.0 International License.

& AVERTISSEMENT : Les supports de cours présents sur ce site sont destinés & un usage personnel. Toute utilisation pour une formation ou un
enseignement doit faire 'objet d'une demande d'autorisation. De méme, leur rediffusion sur le web ne peut se faire sans mon autorisation préalable et leur

site d'origine doit étre clairement identifié.

Technologies du Web POO/lava Applications Web
Vo = Supports de cours concernant la partie Technologies du Web (HTML, CSS, JavaScript) de I'enseignement PLAI

Semaine 1 (23/09/2024)

A A . P f~
r\gk ws ey /\ N ‘-‘. A\ AN SN A AN N \ \
\ f‘\. A \/ ""\_ / "‘. /// v \'\_// 4 \\&/ \# \\//\,f \_/ ‘\_, / / S

\/

PC‘A Master Compétencs plémentaires en Informatique

= Programmation, Langages et Applications Internet

Exercices de Travaux Pratiques - Année 2024-2025

This wor’k is hcensed under a Creative Commons Attribution-NonCommercial-NoDerivatives 4.0 International License.

& AVERTISSEMENT : Les sujets d'exercice présents sur ce site sont destinés & un usage personnel. Toute réutilisation pour une formation ou un
enseignement doit faire l'objet d'une demande d'autorisation. De méme, leur rediffusion sur le web ne peut se faire sans mon autorisation préalable et leur

site d'origine doit étre clairement identifié.

Technologies du Web POO/Java Applis Web
Vo — jjets de TPs concernant la partie Technologies du Web (HTML, CSS, JavaScript) de I'enseignement PLAL

LUILSR COUSTRLTTAN

A A \ A 7T
VAW \ £\ \ £\ f’\ /
\/v/\ N ‘-L_/\.-/ VATV VLR

A A N \ A
/\ ot 5 /\ a /\\"‘ & /\ /—/\\/‘ \, "‘V//\ ‘\\/f\ ,r/\\-.vf'rl\,
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Chat UFR INFAG

https://im2ag-tchat.univ-grenoble-alpes.fr/

Groupe M2CCI-24-25, lien d’inscription:
https://im2ag-tchat.univ-grenoble-alpes.fr/
signup user complete/?id=3xmkmcguxtqgdmdrmnatd

Canal du cours: M2CCi-24-25-TW
Doc sur le wiki UFR IM2AG

https://im2ag-wiki.univ-grenoble-alpes.fr/doku.php ?id=visio:mat

# G Channels

M2 CCl 24-25 v calagy W )
Horsligne 2 [ Ajout ¢ t /"'

Q. changer de canal cgn BSTVUup - \

4

WS bien recu
18 février (

9 carag | \,"
(0]

Bonjour ,

. X @ Le pls mportan x o+ .
€ € {# imzag-tchatuniv-grancole-alpes /logn L] #)» 00
Y —

IM*AG-TCHAT

Connectez-
VOuUs a votre |
compte

Bienvenue sur le tchat de I'UFR IM*AG.

AGALAN
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Pour le TP 03 AWA : Travail terminé .... avec 2 options supplémentaires / le'::'

de I'API de géocidage &3 «\’
]
A Mercredi L

Ve sur la météo W7, ¥

Le groupe = : -
M2CCl-24-25 T —— N
<
Canaux du
groupe ® m2cai24: ¢ A
PR 8 CanalducoursTW ¢
@ M2cCi-2425-TW \
Discussions e )
.y 19 février f
privées |
(c)) genoudph ©
: Q@ Trés blen. Pouvez vous m'envoyer le code ?

O pas de soucis. Le voici,
6 carag, chahbome, gakou...

E] AWA_TP03_CARA_G.zip i =
1o % & A A\ o A [
W W \ ” N \.v/ \ — \ A [N


https://im2ag-tchat.univ-grenoble-alpes.fr/
https://im2ag-tchat.univ-grenoble-alpes.fr/signup_user_complete/?id=3xmkmcguxtgdmdrmnatdj3x7we
https://im2ag-wiki.univ-grenoble-alpes.fr/doku.php?id=visio:mattermost

Videos preparatoires

° Vidéo a consulter avant le premier cours

https://www.youtube.com/playlist?list=PLzdnOPI1iJNfMRZm5DDxco3UdsFegvuB7

How The Internet Works X

Code.org - 1/8

— -
— -

What is the Internet?
Code.org

ﬁ' .‘ o d The Internet: Wires, Cables & Wifi

GG Code.org
6:42

b W] The Internet: IP Addresses & DNS
Code.org

The Internet: Packets, Routing &
Reliability

Code.org

The Internet: HTTP & HTML

Code.org

" The Internet: Encryption & Public Keys
Code.org

B The Internet: Cybersecurity & Crime
Code.org

The Internet: How Search Works
Code.org

G W oo
Py ———

https://www.youtube.com/watch?v=dFmTbZMGRdQ
durée 4:29 min

Découvrons I"Histoire
d’Internet -

https://www.youtube.com/watch?v=hrzXdkKvG1CY
durée 2:53 min

MR HOODIE

QU'EST-CE QUE L'INTERNET ?

https://www.youtube.com/watch?v=xhjgvhZQ-i8

durée 2:39 min
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Internet / Web

®18 sondage : "Internet et le web est-ce la méme chose ?"
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Internet / Web

*1¢ sondage : "Internet et le web est-ce la méme chose ?"

® Internet : un réseau informatique ., —
mondial qui permet aux / N\ |
ordinateurs qui y sont connectés de ™. -
communiquer entre eux et N /
d'échanger de l'information. N — .

c'est I'infrastructure globale, sur laquelle
s'appuient de nombreux autres services pour
échanger des données.

courrier électronique (e-mail)

échange de fichiers (FTP File Transfert Protocole)

le Web (World Wide Web)

Internet n,eSt paS |e Web ® Web : un systeme congu au départ

pour le partage et |'échange de
documents multimédia hypertextes 5
(des documents liés entre eux par
des hyperliens) en utilisant le réseau
internet

© M2 CCl - M2 GEOMAS - Technologies du Web - Philippe GENOUD UGA 8



Internet/ Web

Pour en savoir plus, une autre vidéo

You D) i The Web Is Not The Net

6,386,408 views - May 8, 2014

f;‘ﬂ-_‘: Vsauce @

.ﬁ. 17.2M subscribers

—

Internet are different things. The World
Wide Web

P U () 036/1054

The Web Is Not The Net

@@ Vsauce
¥ T 2,856,037
+ Addt o Share e More 1§ so31s B 72

https://www.youtube.com/watch?v=scWj1BMRHUA
durée 10:54min
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https://www.youtube.com/watch?v=scWj1BMRHUA

Un peu d’'histoire

1961 1973 2003

eére H . o
Leonard Kleinrock (MIT) 1% connexion Tim O'Reilly consacre

(. e internationale ;
théorise la communication par paquets L N | I'expression « Web 2.0 »
vers l'université

| de Londres 1983

Adoption du protocole TCP/IP, du
systeme DNS et du mot « Internet »

1971

1¢" e-mail envoyé

Militaire Universités Grand public

1957 1974 1980
Création de Définition du Création du 1994 Then
'ARPA* du DoD protocole TCP/IP protocole FTP Naissance du W3C « Web 3.0 »?
des USA
;Adva:cedtRefsgarfch Projects Agency 1969 NOW
Création d'ARPANET 1990 « Web 4.0 » ?

Disparition d'ARPANET et naissance
du World Wide Web avec Tim :
Berners-Lee et le protocole HTTP

code.org : _
The Internet: ( ___ VINT CERF

VOTED MOST LIKELY T0

IP Addresses & DNS [l
https://www.youtube.com/watch?v=508CwafCxnU&index=3&1ist=PLzdnOPI1iJNfMRZm5DDxco3UdsFegvuB7

The birth
of the web

https://home.cern/science/computing/birth-web
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Objectifs de cette 1°'¢ séance

Avoir un vision globale des points qui seront abordés dans les cours TW puis AWA

Comprendre les principes de fonctionnement de l'internet

Comprendre l'architecture du World Wide Web et |le réle de ses difféerents composants

S . 00®
\)?\\, erVeUr -d:a ?“\16(’
Pages-dynamiques pp/fcatl-o WHATWG

AP\ P\P\\I;outeur-]ava H I ICIP :s\;\'?g%;
REST lent-\We
o CSS Web perer:
[nternet”:

. )
Protocole] v/ g Scri PLrepsp
Pages-statiques |_|en Serveur-Web

OA/\SS\erveur HTML Serviets o®

Nom-IP Framework

2¢me sondage

Parmi tous les termes de ce nuage de mots,
pour combien seriez-vous capable de
donner une définition ?

Tous ou presque tous (plus de 26 - 80% a 100%)
Une bonne partie (de 19 3 26 - 60% a 80%)
Environ la moitié (de 13 319 - 40% 4 60%)

Un petite partie (de 8 3 13 - 25% a 40%)

Trés peu (moins de B -moins de 25%)

DGO

© M2 CCl - M2 GEOMAS - Technologies du Web - Philippe GENOUD UGA 11



Objectifs de cette 1°'¢ séance

Avoir un vision globale des points qui seront abordés dans les cours TW puis AWA
Comprendre les principes de fonctionnement de l'internet
Comprendre l'architecture du World Wide Web et |le réle de ses difféerents composants

S

0%
\)\)\\— erl/eur‘d’ @) NS prendre chacun des termes du nuage de mots, le définir et le
q

Pages-dyna miques DD/IC‘;;;O WHATWG : . positionner sur le schéma ci dessous

AP NP:'I;outeur-]ava H I CIP tn %’(’;
s ient-We
= CSS Web
| PHP
ScrlptI nte rne ((\é(oﬁ?
Protocole] Qv aSCr| pt V\\>TCP/ IP

Pages-ss,tatiques |_|en Serveur-Web
erveur N
04(9 HTM L Servlets ¢

Nom-IP Framework

© M2 CCl - M2 GEOMAS - Technologies du Web - Philippe GENOUD UGA 12



Internet

=

Se
\ ey,
WR r~g%5 ™ WHATWG

APl Pages-dynamiques 'D'D//C

RES‘I* RouteurJaVa H-I_I;Pot ivmb
= CSS \Web fiperene
PHP
it nterne ?}0,«
protocol] @vaSCript Mrep e

Pages-statiques L |0 Serveur-Web

Serveur HTM L Servlets oW’

Nom IP Framework
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Internet

® réseau mondial connectant des ordinateurs et différents
appareils électronique (smartphones, capteurs...)

En fait un réseau de réseaux d’ordinateurs

Internet

© M2 CCl - M2 GEOMAS - Technologies du Web - Philippe GENOUD UGA
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Inte"’,Et Connexions : cable téléphonique, cable coaxial, fibre

optique, cable téléphonique, liaison sans fils (ondes
radio, infrarouge, micro-ondes, satellite)

réseau mondial connectant des ordinateurs

En fait un réseau de réseaux d’ordinateurs

Réseau local
(Ethernet)
(LAN Local
Area
Network)

ex : réseau UFR
IM2AG, réseau
du LIG

=

Réseau

satellitaire
ex : StarLink

Réseau sans fils
(WLAN Wireless
Local Area
Network)

ex : wifi-campus ADSL

Réseau
téléphonique
WAN (Wide
Area NetWork)

ex: grenet

RENATER Réseau national de télécommunications pour la
technologie, I'enseignement et la recherche

FAI

(Fournisseur d'accés Internet) y 2
© M2 CCl - M2 GEOMAS - Technologies du Web - Philippe GENOUD UGA \\‘V
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Internet

® Pour pouvoir communiquer sur des réseaux différents les ordinateurs doivent utiliser un
méme langage : protocole de communication

DESIGN | Vint Cerf
PHILOSOPHY Code.org : The Internet: IP Addresses & DNS

https://youtu.be/508CwafCxnU?list=PLzdnOPI1iJNFMRZm5DDxco3UdsFegvuB7&t=39

ADAPT AND ABSORB
NEW COMMUNICATION

TECHNOLOGIES & ) g
PROTOCOL

* TCP/IP : Transfert Control Protocol — Internet Protocol
. . ) L. . A WELL-KNOWN SET OF RULES AND STANDARDS
Le protocole de communication entre les ordinateurs connectés a internet USED TO COMMUNICATE BETWEEN MACHINES

Transmission par paquets

Mis au point dans les années 70
par Vint Cerf et Bob Khan

© M2 CCl - M2 GEOMAS - Technologies du Web - Philippe GENOUD UGA 16
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Technologies de I'internet

=

™ WHATWG
tiop s e

S
\)?\\’ erVeUIKO'
APl - pages-dynamiques 'D'D//C

REE‘T* RouteurJaVa H-I_l;l,znt Web
= CSS \Web ryperex
PHP
it nterne ?}oxe
protocold) avaSCript s

Pages-statiques L |@N Serveur-Web

ServeurHTM | Serviets o

Nom-IP Framework
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Internet Protocol : Numeéro IP

° Adresse ou Numéro IP (Internet Protocol) : identifie par une adresse unique chaque ordinateur
connecté au réseau

IPv4 adresse sur 32 bits (4 octets)
(xxx représente un nombre entre O et 255)

En théorie 232 = 4 294 967 296 adresses différentes peuvent étre définies

= XXX« XXX XXX XXX

174.129.14.120

172 . 16 .254 . 1
4 \ 4 4 A 4

10101100.00010000.11111110.00000001
[ Il |

T I
1 octet = 8 bits

32 bits (4 * 8 ), ou 4 octets

192.43.258.13

TO: 192.43.258.13
FROM: 174.129.14.120

source: https://fr.wikipedia.org/wiki/IPv4

En théorie 2128, un peu plus de 340 sextillions (1036) adresse différentes

IPv6 adresse sur 128 bits

- 2001:0db8:0000:85a3:0000:0000:aclf:8001 (8 groupesde 2 octets,
écriture en hexadecimal, base 16)

décimal : base 10

2x10° 1x10' 6x10°

=200 =10 =6

200+10+6

=216

binaire : base 2

1x2° 1x2° 0x2° 1x2' 1x2° 0x2" 0x2' 0x2’
=128 =64 =0 =16 =8 =0 =0 =0

128+64+0+16+8+0+0+0

=216

hexadécimal : base 16

2001:0DB8:AC10:FE01:0000:0000:0000:0000 Nombre en binaire

1010110101010110011110411

TR D T | |

Groupes de 4 chiffres binaires, en partant de la droite

1001011010 [ 1010 | 1100 | 1111 | 0111

. . . .« Les zéros peuvent étre omis
2001:0DB8:AC10:FEO1:: P T e P e

1] 5 A A c F 7

Nombre en hexadécimal

18AACFT

YN

Nombre en décimal (cf. ci-dessous)

22719735

0010000000000001:0000110110111000:1010110000010000:1111111000000001:

sources :

https://mikkegoes.com/computer-science-binary-code-explained/

0000000000000000:0000000000000000:0000000000000000:0000000000000000

https://fr.wikipedia.org/wiki/Syst%C3%A8me hexad%C3%A9cimal

source : https://fr.wikipedia.org/wiki/IPv6

© M2 CCl - M2 GEOMAS - Technologies du Web - Philippe GENOUD UGA
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Internet Protocol : Numero IP

Les numéro IP sont structurés de maniere hiérarchigue

les machines sur un méme sous réseau partage le début de leur numéro IP

EEEN
(N
Une machine itinérante change de numéro IP lorsqu'elle change de réseau

DHCP, ou Dynamic Host Configuration Protocol, est un protocole réseau qui permet la
configuration automatique des adresses IP d’un réseau informatique

-
Adresse réseau 4&' AI
125 _

195.221.225.

195.221.225.6

Numeéro de la machine sur le réseau

ij Le numéro IP n'est pas attribué de maniere fixe a une machine

© M2 CCI - M2 GEOMAS - Technologies du Web - Philippe GENOUD UGA

Numéro de
sSous réseau

ore
wd
129.88.101.6 129.88

129.88.101.79

STeamer
129.88.65.15
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Domain Name Server (DNS)

Adresse (numéro) IP peu pratigue

Un nom IP (ou plus) peut étre associé a ce numéro :
de la forme : nomDeMachine.nomDeDomaine

|
I
‘L
HEEN
195.221.225. 125
|
195.221.225.6

Serveurs DNS(Domain Name Service)
Assurent correspondance entre noms des
machines du domaine et numéros IP

ore

i

129.88.101.6 .129.88
lig-coin.imag.fr 1imag.fr

129.88.101.79

129.88.65.5
simpleplan.imag.fr

OO

STeamer
129.88.65.15

N
o
N
=N
[

https://youtu.be/508CwafCxnU?list=PLzdnOPI1iJNfMRZm5DDxco3UdsFegvuB7&t=264
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https://youtu.be/5o8CwafCxnU?list=PLzdnOPI1iJNfMRZm5DDxco3UdsFegvuB7&t=264

Transport Conftrol Protocol : TCP

® Routeurs:

Relais de I'information : charger de transporter l'information a travers le réseau internet
° Passerelles :

Machines qui interconnectent deux réseaux

=y
[
195.221.225.125 {

=

193.48.255.206

routeur

195.221.225.6 193.54.238.59
b=
Code.org: The Internet: Packets, Routing & Reliability S |

& RELIABILITY

https://www.youtube.com/watch?v=AYdF7b3nMto&feature=youtu.be

© M2 CCl - M2 GEOMAS - Technologies du Web - Philippe GENOUD UGA
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https://www.youtube.com/watch?v=AYdF7b3nMto&feature=youtu.be

Transport Conftrol Protocol : TCP

0 En cas de rupture d'une connexion . . .
0 ...leréseau peut modifier 'acheminement (le routage) de l'information
=>» FIABILITE (Reliability)

195.221.225.125 193.48.255.206

195.221.225.6

© M2 CCl - M2 GEOMAS - Technologies du Web - Philippe GENOUD UGA
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Transport Control Protocol : TCP

0 TCP/IP
0 Basé sur commutation de paquets (Packets Switching)
0 Information découpée en paquets transmis séparément
0 Les paquets ne suivent pas nécessairement la méme route

ordinateur 199.7.55.3 ordinateur 204.66.224.82

Bonjour, prét Communiguer 7

'

Je suis prét,

Ok

wl Salllt,

|

comment |_

IP scurce: 188.7.55.3 et e 1057
mem|mwmm

IP scurce: 199.7.55.3
IP desslinaticn:

EEAR

|P sourcs; 199.7.55.3

memm|ﬁm1mm| "’3| gava? |._

IRER

1 U a
J'ai bien recu tous les paquets Jusgy aun’3

Ok, c'est terming.

Y

Au revoir !

Salut !
Comment ¢a va ?

h

I'enveloppe

Salut ! Comment ¢a va 7

| 199.7.55.3 | 204.66.224.82 |..

Salut ! Comment ¢a va ?

| ——

Didier DURAND

informations ajoutées par la couche IP

(adresse P de l'exp

adresse IP du dest

recto : adresse du destinataire

nformations diverses...)

verso : adresse de I'expéditeur

Original Meszage

EIE EEE

[ [E [ (]

Mezzage Fragments

El

[ = [

E] EIEEEL EEEEE
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Mezzage Fragments

Feazzembled Message

http://www.pbs.org/opb/nerds2.0.1/geek_glossary/packet_switching_flash.html
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Technologies de I'Interneft

Internet

TCP/IP

b |
BB !
L |
e e O N P iSE 2
e e et — =

outeur

TR e ey
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Le Web

=

™ WHATWG
tiop s e

S
\)?\\’ erVeUIKO'
APl - pages-dynamiques 'D'D//C

RE‘ETP* RouteurJaVa H-I_l;P t-Web
o CSS VWD verer
PHP
st NCArne ?}0,«
Protocold gvaSCript e

Pages-statiques L |@N Serveur-Web

ServeurHTM | Serviets o

Nom-IP Framework
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Le Web

The World Wide Web (abbreviated as WWW or W3 and commonly known as the Web) is a system of
interlinked hypertext documents accessed via the Internet. (wikipedia)

Qu'est ce que I'hypertexte ?

Définition : document non linéaire constitué de pages permettant de passer de I'une a I'autre par des liens
(liens hypertexte)

Web = hypertexte + internet

Inventé au début des années 90 par Tim Berners Lee au CERN (Geneve) en
développant trois principales technologies :

— les adresses Web (ou URL Uniform Resource Locator),

— le protocole HTTP (HyperText Transfer Protocol),
— et le langage HTML (HyperText Markup Language).

World Wide Web http://info.cern.ch/hypertext/WWW/TheProject.html

The WorldWideWeb (W3) is a wide-ares hypermedia information retrieval initiative aiming to give universal access to a large universe of

Page d'accueil du 1°' site (ensemble de pages) web mis en ligne par le CERN en
décembre 1990

source : The birth of the web
https://home.cern/science/computing/birth-web

© M2 CCI - M2 GEOMAS - Technologies du Web - Philippe GENOUD UGA
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http://info.cern.ch/hypertext/WWW/TheProject.html
https://home.cern/science/computing/birth-web

Le Web

The World Wide Web (abbreviated as WWW or W3 and commonly known as the Web) is a system of
interlinked hypertext documents accessed via the Internet. (wikipedia)

Qu'est ce que I'hypertexte ?

Définition : document non linéaire constitué de pages permettant de passer de I'une a I'autre par des liens
(liens hypertexte)

Web = hypertexte + internet
Inventé au début des années 90 par Tim Berners Lee au CERN (Geneéve)

Web # Internet qui supporte de nombreux autres services

messagerie électronique (ou e-mail) : POP ou IMAP

transfert de fichiers : FTP

listes de discussion : "news"

forum de discussion en ligne : IRC (Internet Relay Chat)

connexion sur une machine distante : Telnet, rlogin, ssh (Secure Shell)

© M2 CCI - M2 GEOMAS - Technologies du Web - Philippe GENOUD UGA
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Web : W3C - WHATWG

.

Se
\’ rveu - 7 O
N\ "0apn, ©  WHATWG

AP pages-dynamiq ues pp//bat/b

REE\TP* Routeur-]aVa H-I_ElP tn ivé‘%;
lent-We
LJingT CSS We b Hy%e:;exte
ScrlptI n te r n e '?}o’\?

Protocole] gy aScript $&;jcP/IP

Pages-ztatiques |_|en Serveur-Web
erveur N
04{9 HTM L Servlets ¢

Nom-IP Framework
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Web : W3C

W3C: World Wide Web Consortium W3v

Word Wide Web Consortium

organisme de standardisation a but non-lucratif,

fondé en octobre 1994

consortium chargé de promouvoir la compatibilité des technologies du World Wide Web telles que
HTML, XHTML, HTML5
XML,
RDF,
CSS,
PNG, SVG
SOAP...

standards indispensables au bon fonctionnement du Web
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Standardisation du Web : W3C

W3C oBibatiibtriies,

Based on a transparent and public Process

Standard Recommendation

Proposed
Recommendation

Candidate
Recommendation

Last Call
Working Draft

Working Draft

http://www.w3.0rg/2013/dd-epasorg.htm#%288%29

e 1994 creation of the W3C
* International consortium, around 400 Members

* Standardization of core Web technologies, publication of

guidelines, technical notes, etc.

Standardization activities (2008)

Applications

Interaction

— T
Wb Semantic Privacy,

Security
P3P
AFPEL
XML Sig
XML Enc
XKMS

Maobile . Voice
Web

KHTHML XKHTML Basle WVolce XML

Services Wveb
S0AP oML

C55 | | S¥G Mebile SVG SRGS MTOM SKOS

SMIL | | CDF SMIL Mobile S5ML WEDL
XForms XForms Basic CCXML W3-CDL

Mach™L CCIPF | BR EMPMA Addressing

InkML

Wveb Accessibility / Internationalization [ Device Independence [/ Quality Assurance
A y A

XML, Maj XML Ease, XPointer, RDEIML, SPARCL

Web Architectural Principles

URNIIRI, HTTP

The Web Advancing to its Full Potential

Internet

W3C All Standards and Drafts
https://www.w3.0org/TR/

© M2 CCl - M2 GEOMAS - Technologies du Web - Philippe GENOUD UGA
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Standardisation du Web : WHATWG

Web Hypertext Application Technology Working Group
WHATWG https://whatwg.org/

Communauté de personnes intéressées dans I’évolution de HTML et des

Welcome to the WHATWG technologie reliees
community 2004 : Fondation par des membres d’Apple, de la fondation Mozilla et d’"Opéra

Maintaining and evolving HTML since 2004

Software impliqués dans le développement de navigateurs Web

’ Groupe formé en réaction

‘ => Read the HTML Living Standard

— a la lenteur supposée du développement des standards par le W3C

‘ = See the other Living Standards developed at the WHATWG ’ — qu caractére supposé trop fermé de son processus interne d'élaboration de
spécification.

| oog = 2007 groupe de travail HTML du W3C adopte propositions de WHATWG comme
base de travail du futur HTML5

2017 Google et Microsoft rejoignent le WHATWG

el o el e b i U S B ey 2019 W3C et WHATWG se mettent d’accord pour que le WHATWG soit le seul
éditeur des standards HTML et DOM (Document Object Model)

Keep track of spec changes and other announcements

@ HTML checker Validate your HTML documents
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https://whatwg.org/

Web : HTML - liens hypertexfte

“

APl Pages-dynamiques P Plicag;

P ouerdaVaHTTP &
ient-vve
= CSSWeb Hypertexte
<[ nternet”*

Protocole] gV S Cr| pt $&(T\CP/IP

Pages-statiques | ¢ - eur-Web

o HTML serviets o

Nom-IP Framework
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HTML: Hyper Text Mark Up Language

https://lig-membres.imag.fr/genoud/teaching/exemplel/index.html

* Web = ensemble de pages hypertextes

fichier source HTML

IDOCTYPE html>
<html>

meads Description textuelle
<titles>Exemple HTML5</title> Balises (tags) = structure + directives de présentation
<meta charser="UTE-8"> Contenu = textuel + multimédia
ZQZZT Liens : un document peut faire référence
<nl>Le HTMLS c'est facile</hl> a d'autres documents
<hr/>
<p>Dan=s un doucment HTML, on peut mettre :</p>
<ul>
<1ix
de=s liens
</1lix
<1i>
dez <brimages</b> pour faire joli.
<br/>
<img sro="./images/logo-uga.png"” alt="le logo uga">
<f1ix
<1i>
<pret méme des wvidéos !'1</p>
<iframe width="320" height="180" src="https://www.vontobe.com/enbed/ kBXQZMmiAd
<f1ix
</ ulx
<pl
<a href="http://validator.w3.org/check?uri=referer">
<img src="images,/html5validation.png" z2lt="Walid HTHMLS5" height="31" width="88">»
<fax
</ p>
</body>
</html>

© M2 CCl - M2 GEOMAS - Technologies du Web - Philippe GENOUD UGA

Exemple HTMLS X EE

€ P @ ritamitsout c Q Rechercher »

Le HI'MLS c'est Ifacile

Dans un doucment HTML. on peut mettre :

o des liens hypertext pour naviguer : en clig
accédez au tutorial du W3C sur HTMLS5.
e des images pour faire joli.

- o x
5 HTML Tutorial x & L
BB ¢ 08 nospemdsie: @ @ Qrechenner By @ + AT » =
w3schools.com THE WORLD'S LARGEST WEB DEVELOPER SITE

SQL MORE ™ REFERENCES» Exampliis» @ Q

HTMLS Tutorial ovez viskie ariced o ‘7 =
HIMLHOME SOyeT VARl grice & Avec 75 € de ¢
publicité sur Google.
HTML Introduction
L__W:E::] HTML Editors
M= HTMLS Tutorial
HTML Elemnents.
WML Attt Crome
HTMIL Headings
HTML Pasagraphs
HTML Styles. ‘With HTML you can create your own Web site.
HTML Formatting
ML oot This tutorial teaches you everything about HTML.
HTML Comments HTML is 2asy to lzarn - You will enjoy it.
HTML Celors
HIML Css
HTML Links .
HTML Images Examples in Every Chapter
HTML Tables . - R : .
LT e is HTML tutorial contain hundreds of HTML examples.
HTML Blocks With our online HTML editor, you can edit the HTML, and click on a button
HTML Classes to view the result.
HTML Hrames.
HTML Jnvasiript Examole .
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Web : HTML - liens hypertexte

Internet
www
HTML

P liens
TCP/IP § % internes:
10?"" : " inte es 3

””,,»f” ‘ g I“// un site

@ Routeur = I HTML
Routeur \\“
i lien entre

& sites

TTOE
L
)

uell::i H
T il
! T




Web : CSS

\)?\\’ Cur- “d% ?“

APl - pages-dynamiques 'Dp//Cat

RE‘ETP* RouteurJaVa H-I_l;P t-Web
2SS Web e
PHP
it nterne Q}o«
Protocold gvaSCript e

Pages-statiques L |@N Serveur-Web

ServeurHTM | Serviets o

Nom-IP Framework

OS(J
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Thtml

font-family: sans-serif;

-ms-text-size-adjust: 1@@%; by B aAseD DESCh 3
-webkit-text-size-adjust: 100%; g ) | . - Z
t can k

-}
Ibady

margin: @;

la:focus { I
outline: thin dotted;

'}

atactive,

Web : CSS (Cascading Style Sheets)

1 séparer contenu de la présentation
HTML -> structure et contenu du document

CSS -> présentation du document =] "

L_Cll
SIA T UTl
The Road to Enlightenment

Littering a dark and dreary road lay the past relics of

A demonstration of what
i browser —specific tage, incompatible DOMs, and broken C23

can be accomplished si6 by Shaun Inman

support.
wisually through Burning by Kevin &
y . . thel
y | R Today, we must clear the mind of past practices. Web o
{ 4 .

engar

e accomplished

sually through CSS

( g A demonstration of what

5E si6

shaun inman

lathover { " 5£ Burning i ) view some of the existing des

outline: @;

}

L N Py o YW Ow Vv andrew hayward

/% b
Hhtml

}
Ebody {

font: 75% i - if; support. . // /
l;:e-heighifof;;s;?"s e Today, we must clear the mind of past practices. Web htt p ° WWW o C S S Z e n ga r‘d e n ° Com

kevin & ethel davis k - v ! ; i the list
5§ Stone Washed

the major browser creators
really
i door to my garden The css Zen den invites you to

patoial b ko Download the sample html file and css file

allowy:

on the important
asic glements =/ %
margin: @3 L be) time-honored technigues in new
padding: @;

Littering a dark and dreary road lay the past relics of
browser-specific tags, incompatible DOMs, and broken €SS

color: #555753; enlightenment has been achieved thanks to the tireless effarts of

N R folk like the and the major browser creators.
background: #FFf url(http://csszengarden.com/@@1/blossoms.jpg) no-repeat bottom right; S AW invites oL e ok and el oo

margin: @; important lessons of the masters, Begin to see with clarity, Learn

;adding: ; to use the (yet to be) time-honored techniques in new and U n méme d ocument HTM L
invigarating fashion. Become one with the web. . . .rrs
o des feuilles CSS différentes

margin-top: ©;
text-align: justify;

B oaam A . . Ao / ’~’f‘-‘ A . L . -~ -
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http://www.csszengarden.com/

Web : CSS (Cascading Style Sheets)

oy
<div class="page-wrapper">

4= t_s-zen-garden"> -

* séparer contenu de la présentation index_htmi

<section class="intro" id="zen-intro":
<header role="banner":»
<h1>CSS Zen Garden</hl>
<h2>The Beauty of <abbr title="Cascading Style Sheets">CS5</abbr> Design</h2>
</header>»

HTML -> structure et contenu du document
CSS -> présentation du document

/* basic glements */
Ehtml {
margin: ©;
padding: ©;
-}
Elbody {
font: 75% georgia, sans-serif;
line-height: 1.88889;
color: #555753;
background: #Ffff url(http://csszengarden.com/@8l/blossoms.jpg) no-repeat bottom righ
margin: ©;
padding: @; Thtml {
} font-family: sans-serif;
-ms-text-size-adjust: 108%;

<div class="summary" id="zen-summary" role="article">
<p>A demonstration of what can be accomplished through <abbr title="Cascading Style Sheets":’
style sheet from the list to load it into this page.</p>
<p>Download the example <a href="/examples/index" title="This page's source HTML code, not t
="/examples/style.css" title="This page's sample CSS, the file you may modify."»css file</a:
- ADAD BB A YUY Y WYY

stylel.css

a il .

style2.css

E_p{

CSS Zen Garden

-webkit-text-size-adjust: 10e%;

A Robot Named Jimmy
by meltmedia

So What is This About?

P i e N . . . . . . Verde Moderna by
- excite, mspfﬁ and erg:ogragyartl‘c‘lp‘atlu% To bef;.u, \-‘1.e§ some, of E_hg eml:l_ng dfs‘lg;nis m tgg list. EJhCl*;ﬂg. o0 DavesShea g,

Enlightenment

Littering a dark and dreary road lay the past relics of browser-

specific tags, incompatible DOMs, broken €SS support, and
abapdoned browsers.
4 » Ao A AD
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! } .
ot i . » lbody { The Beauty of CSS Design
4| AN margin: @3
ﬁi | 1 laifocus { A demonstration of what can be
S _ AL ) Wi L sutline: thin dotted: I accomplished through CSS-based design.
} ? Select any style sheet from the list to foad
. F it into this page.

The Road to Enhghtenment a:active, Downioad the example html file and

A demonstration of what Littering a dark and dreary road lay the past relics of browser-specific tags, lathover { css file

. i outline: @;
y can be accomplished Mid Century Modern by -}
Andrew Lohman b
through CSS-based design 1L .m ~ Ny YVVY Wey WV
"""""" Garments by Dan Mall
Select any style sheet from Steel by Steffan
) N ) browser creators. Hapld

the list to load it info this

The €35 Zen Garden invites you to relax and meditate on the important f,"a"‘l‘_t:"fca"' byReE
e Walt
pag lessons of the masters. Begin to see with clarity. Learn to use the time- ST,
honored techniques in new and invigorating fashion. Become one with the Jay Stocks
Download the example M 3
Pe i The Road to So What is This About?
and Jeremy Carlson

There is a continuing need to show the power of CSS. The Zen
Garden aims to excite, inspire, and encourage participation. To
begin, view some of the existing designs in the list. Clicking on any
one will load the style sheet into this very page. The HTML
remains the same, the only thing that has changed is the external
A A o ES5fileaYgs rgally pam 4 AASA 4 A

»
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Web : HTTP - client Web - serveur Web

=

Se
Ve,
Uw 9P da ™ WHATWG

APl Pages-dynamiques pp//c

R RouteurJaVa H l CPOt ;l“”b
lent-vve
2 €SS Web e
PHP
it nterne 6@«
Protocole] v a SCri pt $QTCP/IP

Pages-statiques I_ |0 Serveur-Web

ServeurHTM | Serviets o

Nom-IP Framework
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Web : HTTP - client Web - serveur Web

* HTTP Hyper Text Transfert Protocol
Protocole utilisé pour chague transaction web (au dessus de TCP/IP)

Fournit aux ordinateurs un moyen standardisé pour communiquer entre eux

Spécifie : Client Serveur
— Comment les clients demandent les données

> 1>

— Comment les serveurs répondent a ces requétes

/ Requéte http

:‘) “HIML+cCss Wik \)
° 1 . Utilisateur e Serveur http
Navigateur Web : s

client HTTP qui se charge de l'affichage d'un document HTML
FireFox (Mozilla), Chrome (Google), Safari (Apple), Edge (Microsoft), Opera...

* Serveur Web :
serveur HTTP qui transmet aux clients web les documents demandeés
Apache, Nginx, Microsoft IIS, Tomcat, Jetty......

© M2 CCI - M2 GEOMAS - Technologies du Web - Philippe GENOUD UGA
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Web : protocole HTTP

lig-membres.imag.fr

Client http , INTERNET Serveur

https://lig-membres.imag.fr/genoud/teaching/exemplel/index.html | http
1. Demande de chargement d’une page web / Apache

HTTP SERVER

3. renvoie de la page html I —-’(

@ Pagede démamsgede Mozl X 4

€ | ©Firefox  Saisir un terme g rech ¢ Q, Rechercher

Le HTMLS c'est facile
Dans un doucment HTML, on peut mettre : <K!IDOCTYPE html>
: A z i html>
o des liens hypertext pour naviguer : en cliquant ICI vous accédez ar v' du W3C sur HTMLS. <head>
* des images pour faire joli. V, == o le HTMLS</titl
<title>Exemple </titlex> ’ -
mete chazect_tUTE 815 ~ ~ 2. Recherche locale
UNIVERSITE </neac du document
S G bl <body>
e. renopie <nl>Le HTMLS c'est facile</nl>
] Alpes <hr/>
o et méme des vidéos !! </body>
/html>

The Internet: HITP & HTML @

[wec B}

Quelques requétes HTTP : GET, HEAD, POST, ...


https://lig-membres.imag.fr/genoud/teaching/exemple1/index.html

Web : URL

Uniform Resource Locator

° Localisation d'un document sur le Web :
la ressource (le document)

(ici le fichier index.html)
nom de la machine nom de domaine

Le chemin d'acces a la ressource
(ici le fichier index.html est dans le répertoire genoud/teaching/exemplel)

____ Se connecter sur le port IP n°80 de cet ordinateur
(cette partie peut étre omise 80 étant le port par défaut pour HTTP)

Contacter sur le réseau I'ordinateur de nom 1ig-membres situé surle
domaine imag. fr

Utiliser le protocole HTTP

© M2 CCl - M2 GEOMAS - Technologies du Web - Philippe GENOUD UGA

41



Web : HTTP - client Web - serveur Web

Internet

www

HTTP
TCP/IP

Routeur

~\\\
~

/ Routeur

e HTTP
E: | Ter/zp
|

Q
Q‘\é Q outeur

B0
client HTTP | :
=




Web : pages statiques / pages dynamiques

v

S,
VR ey, “da S WHATWG
apl Pages-dynamigues ““P licat

e e ]AVA HTEIP?}%;
ient-vwe
LJingT CSS We b Hygc:;exte
ScrlptI n te r n e .?}0’\?

Protocole) vaSCri pt $\§'§|?CP/IP

Pages-'ss.tatiqueS Lien Serveur-Web
erveur N
0/1{9 HTM L Servlets ¢

Nom-IP Framework
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Web : pages statiques / pages dynamiques

* Pages statiques
Documents HTML sous la forme de fichiers

Transmis tels quels par le serveur HTTP
lig-membres.imag.fr

Client http

https://lig-membres.imag.fr/genoud/teaching/exemplel/index.html

Serveur
http

1. Demande de chargement d’une page web > Apache

HTTP SERVER

3. renvoi de la page html I l

<!DOCTYPE html>
html>
<head>
<title>Exemple HTML5</title>
<meta charset="UTF-8">

INTERNET

@ Pagededémarragede Moz X | 4

& | © Firefox | Saisir un terme @ rech c Q, Rechercher

Le HTMLS c'est facile

Dans un doucment HTML, on peut mettre :

® des liens hypertext pour naviguer : en cliquant ICI vous accédez ar v' du W3C sur HTMLS.
* des images pour faire joli. v,

UNIVERSITE <£h:ad>
4 <body>
e‘.’ GrenObIe <nhlrLe HTMLS c'est facile</hlx>
(1 AIpeS <hr/>
o et méme des vidéos !! </body>
/html>

The Internet: HITP & HTML @ #
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Web : pages statiques / pages dynamiques

Documents HTML construits dynamiquement (a la volée) par le serveur

1 - Envoi d'une requéte ayant une URL spéciale.

2 - Réception de la requéte sur le serveur.

3 - Exécution du programme désigné par I'url (sur le serveur)

4 - Construction d'une page HTML résultat (sur le serveur) =>web « dynamique »
5 - Envoi de la page HTML vers le client

www.google.fr

/AR |
S >, Plus diimages

Georges Brassens

Auteur-compositeur-interpréte

<a href="htt
wikipédia</a » Films: Porte des Lilas
Titres

Chanson pour 'Auvergnat

La Mauvaise Réputation

fa W Article Discussion Lire Modifier Modifier le code Historique | Fe
‘e
WIKIPEDIA g Mois international de la contribution francophone 2014
Lencyelopédie libre D Des atelers sont organisés dans la francophanie ol des contributeurs expédmentés
assisteront toute personne intéressée A dditer et endchir Wikipédia. Consultez ia liste

Georges Brassens

)
Georges Brassens, né & Séte le 22 octobre 1921 et mort
& Saint-Géty-du-Fesc le 29 octobre 1981, st un podte

auteur-compositeur-int

Il met en musique et interpréte. en s'accompagnant a la

guitare. plus d'une centaine de ses poémes. Outre ses. 'zkl . . .
opters e Nnt vt s e Gt s Py fr.wikipedi r
s s o : pedia.org
¢ot le Grand prix de poésie de /t’zt
ey
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Web : pages statiques / pages dynamiques

page statique

Internet

(( ( www
$~\ R HTML

~\Routeur

TCP/IP

N,
Ay
1
1
1

pages statiques

pages statiques

~~~~~~~

-
_____

pages statiques



Web : pages statiques / pages dynamiques

Internet

Routeur
A

3
TCP/IP Routeur
o —
'. / Routeur

Tcp/1p

-
_____

HTML -~ pages dynamiques

e

pages statiques




Vocabulaire

v

S
W vey, T T c
APl Pages-dynamiques pD/icat, WHATW

RE‘ESL* RouteurJ dVvd H-I_ElPC)tniVéi
ient-We
LJing? CSS Web Hypertexte
| nternet”™*

Protocole) qvaSCr pt $\§1°'CP/IP

Pages-;tatiques Llen Serveur-Web
erveur S
O/VS HTM L Servlets ¢

Nom-IP Framework
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Web : Script Serveur (Web 1.0)

* Script serveur
Programme s'exécutant du coté serveur HTTP

Construit a la volée la partie dynamique d'un document HTML

* Exemples de technologies script serveur :
PHP : Personal Home Page
ASP : Microsoft Application Server Pages
JSP : Java Server Pages

1. requéte

Nous sommes le 11-12-2017
il est 09:12:38

<%¥fpage import="java.util.Date"¥> i:} i:? L .
_ 0o % <ifpage import="java.text.SimpleDateFormat"%> * 2 execution
[#] TODO supply a title ® o+ <%f@page contentType="text/html"” pageEncoding="UTF-8"%> Coté serveur
3 |® localhostB0Ba/MeloWe ©  C | Qjavadater s » = <!DOCTYPE html>
<html>
Votre nom: ‘Phil\ppe | <head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">

e <titlexHello</titlex>
http://localhost:8084/HelloWorld/hello.jsp?nom=Philippe </head>
<body>
<hl>Bonjour 5{param.nom}</hl>
<% SimpleDateFormat dt = new SimpleDateFormat ("dd-mm-yyyy "<br>il est ' hh:mm:ss");
<hl>Nous sommes le <%=dt.format (new Date())%></hl>
= o X </body>
[ Hete X . </html>
[{OM o calhost:8084,/HelloWorld)] @ | Qjavadatefis » =
oi de o Java Server Pages
Bonjour Philippe eV \‘\““\ Fichier texte qui décrit comment créer une réponse a partir d’une
?Ja pag® requéte particuliére.

tags HTML + extensions + JAVA comme langage de script
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Web : Script Serveur (Web 1.0)

*Exemple : Script PHP

I Firctox = W

I'IhﬁonuafueioxSxanPage

/

Hello

Hello World !
Hello World !
Hello World !
Hello World !
Hello World !

locaihost
(| e ==
II, ! Hello World I + ‘ —
€ PR L W |B-Goa”| B ¥ A

@ TinkerPop (111 Java vs. JavaScript: Wh... =) JavaScript function in ... »

GET HelloWorld.php

<IDOCTYPE html»
<html>
<head>»
<titlerHello world</title>
</head>
<body>
<h1»Hello</hl>
<p
HelloWorld !<br»
Hellollorld !<br>
Hellollorld !<br>
Hellolorld !<brs
HellolWorld !<br>
</p»
</body>
</html>

HelloWorld.php

<!DOCTYPE html>
<hitml>
<head>
<titlerHello worlde/titles
</head>
<body >
<h1>Hello</h1>
<p>
<?php>
for (i=8; i < 5; i) {
echo "Hello World !</br»";
¥
7>
</p»
</body>
</himl>

le moteur PHP exécute le script
PHP et produit le code HTML qui
est renvoyé au client
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Web : Script Client — JavaScript

=

Se
A Ve,
U WPy DD//C‘“ WHATWG

APl Pages-dynamiques

RESL* RouteurJaVa H-I_I(;Pot iv'”b
ien €
= CSS \Web e
ScrlptI n te r n e PHZ@’\?
Protocole] gyaScript $QTCP/IP

Pages-statiques L |0 Serveur-Web

ServeurHTM | Serviets o

Nom-IP Framework
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Web : Script Client — JavaScript

* Script client
Programme s'exécutant du coté client HTTP (dans le navigateur)
Transmis avec le document HTML lors d'une requéte HTTP

* Exemples de technologies client:

JavaScript
Flash — Action Script (Adobe)

A
/ T . @requéte http
Fichier  Edition  Affichage  Historique  Marque-pages  Outils 7|
@ -@ O (@ [Crenra]-[p] %
m ] p—
prenom |TD|D | . :g:m 1::.:
sexe @ Mascudin © Ferinn
scrption | BLalable
e @ Masculin O Feminn * oA
description: | blalshla ~ HTML/hth L
A -
ovhv] = + O+ e,
vk H M
.......... v Javascrlp*
~

=
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Web : Script Client — JavaScript

*Programme qui s’exécute dans le navigateur

||IhkuthneankanPage

localhost/

[CFee

JLmequm

& 15 e Al o C | B Googh®

.TinkelPop i1 Java vs. JavaScript: Wh... ._s‘, JavaScrip‘\‘\ "
>
Hello

Hello World !
Hello World !
Hello World !
Hello World !
Hello World !

<!DOCTYPE himl>
<html>
<head>
<titlerHello world</title>
</head>
<body>»
<hl>Hello</hl>
<p>
<script»
for (i=0; 1 < 5; i++) {
document.write("Hello World !</br>");
¥
</script»
<fp»
</body>»
</html>

HelloWorld.html

< !DOCTYPE html»
<html>
<head>
<titlerHello world</title>
</head>
<body»
<h1>Hello</h1>
<p>
<scripty
for (i=0; i < 5; i++) {

document,write( "Hello World !</br>");
¥

</script>
</p>
</body>
</html>

La page HTML est renvoyée telle
guelle au navigateur.

C'est le moteur JavaScript du
navigateur interprete le script et
modifie le DOM (Document Object
Model) de la page HTML
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Web : Script Client — JavaScript

* JavaScript peut accéder au document HTML et permet de rajouter de 'interactivité en le modifiant

MNombre Caché nombrecaChé . html

<IDOCTYPE html>
<html>
<head:>
<title>Nombre Caché</title>

Nombre caché 4 adveta charsetUTESS'S e m 4 oo . . o oo S0

& Jh dad= d Lte..  Cuied
Trouvez le nombre caché entre 0 et 100 <h1>Nombre caché</hl>

en 10 essais maximum

<p>Trouvez le nombre caché entre 8 et 108<br:
en 10 essais maximum</p>

<label>votre proposition : </label>

<input type="number" id="proposition" min="8" max="100" wvalue="8" placeholder="8" />

<br:>

[Jouer| [Abandonn L'utilisateur clique sur le bouton <I-- élément dans lequel sera affiché un message en fonction de la progression du jeu --»

o <div id="message">
<bp>

votre proposition :|52]

<>

<br>
</div>
<!-- element dans leguel se trouvent Les bodtons 'Jouer' et 'Abandonner' -->
<div id="partieEncours">
z = <button id="jouerBtn" onclick="jouer()"W¥ouer</button>&nbsp;
nombreCache. Js <button id="finPartieBtn" enclick="abandonner()">Abandonner</button>
fabhe /L Un code JavaScript est exécuté </diy
1 ’ L <!I-- élement dans lequel se trouve le bouton 'Neuvelle Partie', au debut
return ""; // le else est inutile car il ya un return dans le if cet élément est caché (style €SS invisible). Il est affiché (style CSS
} 9 display:block) Lorsqu'une partie est terminée, alors que L'élément
precedent est cache.
JEE -->

* Action effectuée lorque 1'utilisateur clique sur le bouton 'abandonner’'.
* Le nombre caché est révélé et le bouton qui permettra de relancer une

{div id="partieTerminee" class="invisible">
<button id="debutPartieBtn" onclick="debuterPartie()">Nouvelle Partie</button>

* nouvelle partie est affiché. <fdiv>
*f {script sre="js/nombreCache.js"></secript>
function abandonner() { < </body>

const message = "Pourquol abandonner?<br>Le nombre cache etait : "

+ nombreCache; ¢/html>
document.getElementById("message").innerHTML = message; 4
afficherBoutonRejouer();
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Web : Script Client — JavaScript

* JavaScript peut accéder au document HTML et permet de rajouter de 'interactivité en le modifiant

MNombre Caché nombrecaChe . html
<IDOCTYPE html>
«— = <html>
<head>
, <title>Nombre Caché</title>
Nombre cacheé A admeta charsebTUTRSS'S L m am 4 e a4 s s
& Jh dad= d Lte..  Cuied
Trouvez le nombre caché entre 0 et 100 <h1>Nombre caché</hl>
en 10 essais maximum <p>Trouvez le nombre caché entre 8 et 108<br:

| en 10 essais maximum</p>
<label>votre proposition : </label>
<input type="number" id="proposition" min="8" max="100" wvalue="8" placeholder="8" />

<>

votre proposition :|52]

Pourquoi abandonner?

Le nombre caché était : 33 <br>
-—_—--""'i —_— <!I-- élement dans lequel sera affiché un message en fonction de la progression du jeu -->
| Nouvelle Partie | <div id="message">
= <br>
<br> h
. .. </div>
Mise aJOL”.deIa CelE <!I-- élement dans lequel se trouvent lLes boutons 'Jouer' et 'Abandonner' -->

<div id="partieEncours">

z = <button id="jouerBtn" onclick="jouer()">Jouer</button>&nbsp;
nombreCache. Js <button id="finPartieBtn" enclick="abandonner()">Abandonner</button>
Fete /o </div>
1 ’ [é <I-- élement dans lequel se trouve le bouton 'Neuvelle Partie', au debut
return ""; // le else est inutile car il ya un return dans le if cet élément est caché (style €SS invisible). Il est affiché (style CSS
} display:block) Lorsqu'une partie est terminée, alors que L'élément
precedent est cache.
JEE -->
* Action effectuée lorque 1'utilisateur clique sur le bouton 'abandonner’'. <div id="partieTerminee" class="invisible">»
* Le nombre caché est révélé et le bouton qui permettra de relancer une <button id="debutPartieBtn" onclick="debuterPartie()">Nouvelle Partie</button>
* nouvelle partie est affiché. <fdiv>
*f {script sre="js/nombreCache.js"></secript>
function abandonner() { </body>

const message = "Pourquol abandonner?<br>Le nombre cache etait :
document.getElementById("message").innerHTML = message;
afficherBoutonRejouer();

+ nombreCache; ¢/html>
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Web 2.0 : AJAX

=

Se
, ”/eu ’
Uw Q% ™ WHATWG

APl Pages-dynamiques D'D//c

RESL* RouteurJaVa H-I_l;Pot ivnob
o CSS Web perece
PHP
it nterne éo,@
Protocold gvaSCript e

Pages-statiques L |@N Serveur-Web

Serveur HTM L Servlets \©

Nom IP Framework
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Web 2.0 : AJAX

1 JavaScript : Une partie de l'intelligence fonctionnelle de I'application est déportée vers le
navigateur

~

Certaines requétes de
I'utilisateur sont traitées
localement par le navigateur
grdce a la couche d'intelligence
qui accompagne la présentation

Interaction
de |'utilisateur

!’ Terming

3\3/ Client

1 Web 2.0 : utiliser aussi JavaScript pour communiquer avec un serveur et mettre a jour la
pPage
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Web 2.0 : AJAX

AJAX: Asynchronous JavaScript and XML

Mise a jour de

la description
hde la page
(Arbre DOM)

nenl sans titre - Mozilla Firefox ‘._"EHZ‘
Fichier  Edition  Affichage  Historique  Marque-pages 2z

@ % @0 @ Owwrllp) ¥

:
z:::lom |TEDIDEHJS . + blalbla <valid>
)  blab bla bl true

e cibie W </valics

SEXE | @ Masculin O Ferminin

s s : HTML XML javascript
Interaction £
de I'utilisateyr <

+ blalbla -‘

u
u
ﬁ l'-é ® + blabblablam
I L, % eblabbla W

requéte http

S

L RN RN RN LA q_]é"'e

Termming (-]
\ trahsmise au

4‘__.--“" serveur communication

Client et la main est asynchrone
rendue a

I'utilisateur

en attendant

le retour des

données
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Application Web

Navigateur Web
»

__§_efveur Web

Back-End

client serveur = ohp

@ python’ 2_(2)

node; Java

(S}
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Web: CMS

=

Se
, ”/eu ’
Uw Q% ™ WHATWG

APl Pages-dynamiques D'D//c

RESL* RouteurJaVa H-I_l;Pot ivnob
o CSS Web perece
PHP
it nterne éo,@
Protocold gvaSCript e

Pages-statiques L |@N Serveur-Web

Serveur HTML Serviets o

Nom IP Framework
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Web: CMS

* CMS (Content Management System) ou SGC (Systeme de Gestion de Contenu)

programme qui facilite la création et la gestion d'un site web > Techno : HTML, CSS,... : mais Putlisateur ne voit pas (o
interface WYSIWYG (What You See Is What You Get) peu) ce code, il crée son site via une interface
modeles de sites

univers graphiques

® 7

Joomlal

...because open source matters

Themes List

settings  Biuemarine

Color scheme

Color set:

[#dstoas
Link color: | #60420¢ |
Header top:
Header bottom:
Text color:

Preview

Garland - Fluid Width

Lorem ipsum dolor

Base color:

Sit amet, consectetur adipisiing eit, sed do clusmod tempoe incd
ut tabore et dolore magna aliqua, Ut enim ad minim veniam, quis
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Web : Framework

=

™ WHATWG
tiop s e

S
\)?\\’ erVeUIKO'
APl Pages-dynamiques pD//c

RE?I* RouteurJaVa H-I_l;P t-Web
o CSS Web perer
PHP
it nterne Q}oﬁ?
Protocold gvaSCript e

Pages-statiques L |@N Serveur-Web

ServeurHTM | Serviets o

Nom-IP Framework

© M2 CCl - M2 GEOMAS - Technologies du Web - Philippe GENOUD UGA

62



Web : Framework

Framework (de développement informatique) - Cadriciel :: g

un ensemble d’outils et de composants logiciels éprouvés et réutilisables (bibliotheques de
programmes, classes, helpers...) organisés conformément a un plan d’architecture bien défini («

squelette » ou « canevas »).

Il est souvent fourni sous la forme d’une bibliotheque logicielle et accompagné d’une documentation
sur I'architecture du Frameworkun définissant ensemble de préconisations pour le development

d'applications

intéréts
Bonne organisation du code source grdce a l'architecture proposée (imposée ?) par le framework

Rapidité de développement

au lieu de faire un développement complet a partir zéro on s'appuie sur les composants du
framework et on peut plus facilement se concentrer que sur la partie métier

Meilleures maintenabilité
'organisation du Framework facilite la maintenance du logiciel et la gestion des évolutions.
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Web : Framework

°* Nombreux Frameworks web

Uy nedec

B Laravel
BOOTSTRAP Q CakePHP g

Symfony  \ugJs
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Evolutions du Web

Le Web 1.0

autrement appelé Web des documents
Le Web 2.0

autrement appelé Web social, participatif
Le Web 3.0

autrement appelé Web des données / Web Sémantique
D’autres voient le Web des objets comme le Web 3.0

Le Web 4.0
autrement appelé Web des agents / Web intelligent

Web des
données /
sémantique
Internet
Réseaux N des objets
sociaux, e- y
commerce N

Sites web

statiques " We b
Web
2 - O Web social

(2000-2009)

3 i O Web intelligent
(2020-xxxx)

v
.W b
1.0 Web traditionnel

(1191-1999)
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