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A qui s’adresse le cours TW ?

M2 CCl (Master 2 Compétences Complémentaires en Informatique)

formation courte sur 1 an visant a fournir de solides connaissances de base en informatique a des étudiants ayant suivi
un cursus scientifique (niveau Master ou plus) autre que I'informatique

Un certain nombre des cours sont partagés avec le master GEOMAS (GéoMatique et Analyse Spatiale)

formation en 2 ans (M1 et M2) visant a fournir des connaissances théoriques, méthodologiques et techniques sur les
méthodes et outils dédiés au traitement, a la gestion, 'analyse, la visualisation et le partage de données spatialisées
avec une forte composante informatique
une partie des étudiants de M2 GEOMAS sont en apprentissage
— De septembre a fin février 2 jours par semaine (lundi et mardi) en entreprise
— En mars a temps plein a I'université avec les M2 CCl (Projet Intégration)
— D’avril a septembre a temps plein en entreprise

Le cours Technologies du Web est commun M2 CCl - M2 GEOMAS
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Ensemble des enseignements partages M2 CCI &GEOMAS

®* M2 CCl : 570 h cours réparties en 8 UE (Unités d’Enseignement)

Semestre 9 (15/09/2025 = 27/02/2026) m 432 h

Algorithmique (AL) 6 ECTS 93 h

Programmation (PL) et Langage Machine (LM) 6 ECTS 78 h BD1 BD2
Bases de données (BD) 3 ECTS 45 h M1GEOMAS M2 GEOMAS
Génie Logiciel (GL) 3 ECTS 45 h M2 GEOMAS
Systemes (SYS) et Réseaux (RES) 3 ECTS 48 h

Programmation et Applications Internet (PLAI) 6 ECTS 96 h

» Technologies du Web (TW) 3 ECTS 48h M2 GEOMAS

* Programmation Orientee Objets (POO) 3 ECTS 48h

Applications Web Avancées (AWA) 3 ECTS 27 h

Semestre 10 m 138 h (hors stage)

Projet 6 ECTS 138 h

* Numeérique Responsable (12/01/2026 = 27/02/2026) 12h M1 GEOMAS

* Projet Intégration (Pl) (4/03/2026 = 27/03/2026) 126h M2 GEOMAS

Stage (3/04/2026 = 30/09/2026) 24 ECTS 5 mois minimum

* ECTS : European Credits Transfer System
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Calendrier de I'annee

Les cours sont répartis sur 2 périodes de 9 semaines chacune
Chaque période est suivie d’un projet (une ou plusieures semaines bloguées) puis d’examens
Le cours Technologies du Web se déroule sur la période 1, 'examen ayant lieu a I'issue de celle-ci

Legende

570 h Enseighements académiques (a I'Université)

Stage (entreprise ou labo)
25 semaines d’enseignement séparées en deux périodes

5 mois minimum

Semaine de cours (période 1)

Semaine de cours (période 2)
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i ,,06" Vacances i Vacances Vacances 6‘& ‘ﬁ' Examens
i N? Toussaint I No&l d'hiver % P Stage

. Interruption pédagogique

Période 1 Période 2 I T
BD1 MI1GEOMAS | BD2 | M2GEOMAS Pl M2GEOMAS Examens 28me session
5 (rattrapage)
GL M2GEOMAS ~  GL  M2GEOMAS
TW M2GEOMAS ~  AWA  M2GEOMAS

NR M1 GEOMAS
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Controle des connaissance du cours TW

Les cours sont répartis sur 2 périodes de 9 semaines chacune
Chaque période est suivie d’un projet (une ou plusieures semaines bloguées) puis d’examens
Le cours Technologies du Web se déroule sur la période 1, 'examen ayant lieu a I'issue de celle-ci

. = . Legende
570 h Enseighements académiques (a I'Université)
25 semaines d’enseignement séparées en deux périodes

Stage (entreprise ou labo)
5 mois minimum

Semaine de cours (période 1)

Semaine de cours (période 2)
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i ,,e& Vacances i Vacances Vacances 6‘& ‘ﬁ' Examens
i N? Toussaint I No&l d'hiver % P Stage

. Interruption pédagogique

Période 1 Période 2
| 5 Modalités de contrdle des
connaissances different entre
Contréle Continu Examen Terminal 1°® session Examen 2¢Me session (note ET2) M2 CCl et M2 GEOMAS
(note CC) (note ET1) semaine début septembre 2026 M2 CCl: compg\nsation possible
pendant séance de TP un semaine du 1 décembre 2025 durée 3h avec autre matiere de I'UE
devoir Surveillé (QCM, durée 3h questions écrites (Cours POO)
exercices de codage sur PC) questions écrites exercices codage sur machine M2 GEOMAS : ?
+ éventuellement 1 ou 2 exercices codage sur machine
petits QCM Attention, les épreuves sur
\ & machine (QCM, codage)
Note 1¢® session Note 2°™€ session : se font sur les machines
Note Finale = 30% Note CC + 70% Note ET1 Note Finale = Max(Note ET2, 30% Note CC + 70% Note ET2) de VFUFR IM2AG en

environnement restreint
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Competences visees pour le cours TW

L’objectif global de cet enseignements est double :

Fournir une compréhension générale du fonctionnement du web et des technologies de base sur lesquelles il
s'appuie a savoir les langages

HTML
CSS
JavaScript

Renforcer les compétences en programmation au travers d'un apprentissage approfondi du langage
JavaScript.

A l'issue de ce cours, les étudiants doivent étre capables de concevoir un site web statique
(intégrant quelgques éléments d'interaction gérés par JavaScript).

Detail contenu
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Articulation avec les autres enseignements

Le cours TW sera complété par d'autres enseignements :
Applications Web avancées (AWA),
partageé avec les M2 GEOMAS.

introduction de notions plus avancées de JavaScript (programmation asynchrone, API fetch, exceptions,
modules ...) ainsi gue le développement d'applications Web modernes au travers d'une introduction au
framework réactif Vue.js

Programmation Orientée Objet (POO), introduction au langage Java

Projet d'intégration (Pl)
partagé avec les M2 GEOMAS.
Mobilisera I'ensemble des connaissances acquises en BD, GL, TW, AWA, POO, NR + BD spatiales + Web
Mapping, Analyse spatiale

Objectif global :
 acquérir une compréhension globale du fonctionnement des applications Web et avoir suffisamment de connaissances
en programmation pour pouvoir aborder sereinement 'ensemble des activités de développement logiciel.
* sans étre un spécialiste de telle ou telle technologie, avoir toutes les clés pour pouvoir s’approprier plus facilement, selon
sa propre évolution future, les langages, cadriciels (frameworks) et outils nécessaires au développement d’applications
modernes.
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Site Web du cours

UGA

M2

Alpine).

Com

Ce site regroupe les différents éléments (supports de cours, sujet de TPs..) du cours Techg
Compétences Complémentaires en Informatique) de I'UFR IM?AG (Informatique, Mathg
Grenoble Alpes. Ce cours est partagé avec le M2 GEOMAS (Master 2 Géomatique gj

« Fournir une compréhension générale du ig

http://lig-membres.imag.fr/genoud/teaching/PL2AI/

M2 Compétences Complémentaires en Informatique

Cours Technologies du WEB

CCI - année 2025-2026

Cours Technologies du Web (TW)

Bgies du WEB effectué dans le gadre du M2 CCl (Master 2
atiques et Mathématiques Appliqfes Grencble) de I'Université

falyse Spatiale] de I'UFR IUGA (Instityfld"Urbanisme et de Géographie

pétences visées

L'objectif global de cet enseignements est double :

onnement du web et des technologies de base sur Jg#fjuelles il sappuie & savoir les langages

HTML
Css

% lissue

M2 Compétences Complémentaires en Informatique
Cours

A Cours Technologies du WEB

Supports de cours - Année 2025-2026
e

This work is licensed under a Creative Commons Attribution-NonCommercial-NoDerivatives 4.0 International License.

A AVERTISSEMENT : Les supports de cours présents sur ce site sont destinés & un usage personnel. Toute utilisation pour une formation ou un
enseignement doit faire I'objet d'une demande d'autorisation. De méme, leur rediffusion sur le web ne peut se faire sans mon autorisation préalable et
leur site d'origine doit étre clairement identifié.

Semaine 1 (22/09/2025) :

Cours 1: Présentation générale du cours Technologies du Web
(23 Cours 2 : Introduction & HTML
Vidéa) HTML et encodage des caractéres

Dans ce qui suit vous avez le déroulé des cours de I'année derniére (2024-2025). Attention : le contenu et I'ordre des cours peuvent étre ammenés
a changer jusqu'au dernier moment, ces informations vous sont données a titre indicatif

: Introduction aux CSS

= Renforcer les compétences en programmation au travers d'un apprentissage ap

'ofondi du langage JavaScript.

de ce couyss, les étug doiye re gr=ablps despncevoir '(e tatique finségrapeguelques éléments d'in jongérés par/™aScpag),
, M2 Compétences Complémentaires en Informatique
9 s
A Cours Technologies du WEB ¥
. . ,
Exercices de Travaux Pratiques - Année 2025-2026
This work is licensed under a Creative Commons Attribution-NonCommercial-NoDerivatives 4.0 International License.
& AVERTISSEMENT : Les sujets d'exercice présents sur ce site sont destinés & un usage Toute pour une f ou un
enseignement doit faire I'objet d'une demande d' i De méme, leur rediffusion sur le web ne peut se faire sans mon autorisation préalable et

leur site d'origine doit étre clairement identifié.

Semaine 1 (22/09/2025) : Création de pages HTML

és de I''DE D VSCode pour la création et

[Z5) Cette page présente succintement quelques unes des fonctic
I'édition de documents HTML.

Découvrir le langage HTML au travers de la création d'un mini site web.

Semaines suivantes

a

prT 5 A 31 =

WEBSITE UNDER CONSTRUCTION

0 U e e Wt W et -Vl Vo SNy A W VAV WAV S

M2 Compétences Complémentaires en Informatique

A Cours Technologies du WEB

Annales

Annales d'examens

This work is licensed under a Creative Commons Attribution-NonCommercial-NoDerivatives 4.0 International License.

Vous touverez ici des exemples de sujets d'épreuves de contréle continu et d’examen du cours Technologies du Web (HTML, CSS, Bootstrap, JavaScript).

Epreuve de contréle continu TW 2024-2025 (25 Octobre 2024)
o & sujet de I'épreuve
« M code source de la correction
« [ videos d'une correction exercice par exercice

Epreuve de I'examen TW 2023-2024 (6 décembre 2023)

s & sujet de I'épreuve
« M code source de la correction

AN T N — AN ATV
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Videos preparatoires

° Vidéo a consulter avant le premier cours

https://www.youtube.com/playlist?list=PLzdnOPI1iJNfMRZm5DDxco3UdsFegvuB7

How The Internet Works X

Code.org - 1/8

— -
— -

What is the Internet?
Code.org

ﬁ' 1 o d The Internet: Wires, Cables & Wifi

IR Codeorg
6:42

4 L\l The Internet: IP Addresses & DNS

Code.org

The Internet: Packets, Routing &
Reliability

Code.org

The Internet: HTTP & HTML

Code.org

" The Internet: Encryption & Public Keys
Code.org

B The Internet: Cybersecurity & Crime
Code.org

The Internet: How Search Works
Code.org

-
- "G A —

https://www.youtube.com/watch?v=dFmTbhZMGRdQ
durée 4:29 min

Découvrons I'Histoire
d’Internet

https://www.youtube.com/watch?v=hrzXdKvG1CY
durée 2:53 min

MR ROODIE

QU'EST-CE QUE L'INTERNET ?

A 157 G | et

https://www.youtube.com/watch?v=xhjgvhZQ-i8

durée 2:39 min
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Internet / Web

®18 sondage : "Internet et le web est-ce la méme chose ?"
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Internet / Web

*1¢ sondage : "Internet et le web est-ce la méme chose ?"

® Internet : un réseau informatique ., — N
mondial qui permet aux / N
ordinateurs quiy sont connectés de ™. -
communiquer entre eux et N /
d'échanger de l'information. N — .

¢ c'est l'infrastructure globale, sur laquelle
s'appuient de nombreux autres services pour
échanger des données.
courrier électronique (e-mail)
échange de fichiers (FTP File Transfert Protocole)
le Web (World Wide Web)

InterHEt nIESt paS |e Web ® Web : un systeme congu au départ

pour le partage et |I'échange de
documents multimédia hypertextes
(des documents liés entre eux par
des hyperliens) en utilisant le réseau
internet
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Internet/ Web

Pour en savoir plus, une autre vidéo

You I i The Web Is Not The Net

6,386,408 views - May 8, 2014

i’)ﬂj Vsauce @

gy 17.2M subscribers

E

+ ~

Internet are differet things. The World
Wide Web "

P () 0:36/1058

The Web Is Not The Net

@@ Vsauce
(¥ RS 2,856,037
+ addto <& Shae  +ee Mo 1§ w315 B!

https://www.youtube.com/watch?v=scWj1BMRHUA
durée 10:54min

© Philippe GENOUD - UGA- M2 CCI - M2 GEOMAS - Technologies du Web 2025-2026 13


https://www.youtube.com/watch?v=scWj1BMRHUA

Un peu d’'histoire

1961 1973 2003

eére H . o
Leonard Kleinrock (MIT) 1% connexion Tim O'Reilly consacre

(. e internationale ;
théorise la communication par paquets RN | I'expression « Web 2.0 »
vers l'université

~ deLondres 1983

Adoption du protocole TCP/IP, du
systeme DNS et du mot « Internet »

1971

1¢" e-mail envoyé

Militaire Universités Grand public

1957 1974 1980
Création de Définition du Création du 1994 Then
'ARPA* du DoD protocole TCP/IP protocole FTP Naissance du W3C « Web 3.0 » ?
des USA |
;Adv?cedtRe:Eal}ch Projects Agency 1969 NOW
Création d'ARPANET 1990 « Web 4.0 » ?

Disparition d'ARPANET et naissance
du World Wide Web avec Tim :
Berners-Lee et le protocole HTTP

oo e S The birth
VOTED MOST LIKELY 10 VOTED MOST FASSIONATE of the web
IP Addresses & DNS [ initaiind T

https://home.cern/science/computing/birth-web

https://www.youtube.com/watch?v=508CwafCxnU&index=3&1ist=PLzdnOPI1iJNfMRZm5DDxco3UdsFegvuB7
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https://www.youtube.com/watch?v=5o8CwafCxnU&index=3&list=PLzdnOPI1iJNfMRZm5DDxco3UdsFegvuB7
https://home.cern/science/computing/birth-web

Objectifs de cette 1°'¢ séance

Avoir un vision globale des points qui seront abordés dans les cours TW puis AWA

Comprendre les principes de fonctionnement de l'internet

Comprendre l'architecture du World Wide Web et |le réle de ses difféerents composants

Serl/ L \1':3(,063
\)?\\’ eUr ‘db ?{\

Pages-dynamiques PPlicgs; WHATWG

W ations oy
,s\p\TIk RouteurJaVa H-I_I;|ient_vv§eb
RES L_'EIF: CSS We b Hypertexte

ScriptI n te r n e PH;@\Q

. &
Protocolg ava SC” pt $0TCP/ IP
Pages-statiques |_| €N Serveur-Web

Owierveur HTML Serviets o

Nom-IP Framework

2¢me sondage

Parmi tous les termes de ce nuage de mots,
pour combien seriez-vous capable de
donner une définition ?

Tous ou presque tous (plus de 26 - 80% a 100%)
Une bonne partie (de 19 a 26 - 60% & 80%)
Environ la moitié (de 13 319 - 40% 4 60%)

Un petite partie (de 8 313 - 25% a 40%)

Trés peu (moins de B -moins de 25%)

OGO
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Objectifs de cette 1°'¢ séance

Avoir un vision globale des points qui seront abordés dans les cours TW puis AWA

Comprendre les principes de fonctionnement de l'internet

Comprendre l'architecture du World Wide Web et |le réle de ses difféerents composants

Serl/ L \16(,066
\)?\\’ eUr ~q :3 Cf)“

Pages-dynamiques pp//bat,-o WHATWG

AP NFQ'I;outeur-]ava H I CIP tn 5\§’;
o ient-We
= CSS Web e
| PHP
ScrlptI nte rne 6@0,\9
Protocole] qvaSCri pt V\\>TCP/ IP

Pages-gtatiques |_|en Serveur-Web
erveur N
O/I/S HTM L Servlets ¢

Nom-IP Framework

prendre chacun des termes du nuage de mots, le définir et le
positionner sur le schéma ci dessous

© Philippe GENOUD - UGA- M2 CCl - M2 GEOMAS - Technologies du Web 2025-2026 16



Internet

o

™ WHATWG
tiop, S e

Si
\)?\\, erVeUl'~d
APl Pages-dynamiques " licat

REPS\‘T** RouteurJaVa H-I_I(;P t-Web
= CSS \Web rypere:
PHP
it nterne éo,«
protocoi QvaSCript Mrep

Pages-statiques I_ |€N Serveur-Web

Serveur HTM L Servlets oW’

Nom IP Framework
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Internet

® réseau mondial connectant des ordinateurs et différents
appareils électronique (smartphones, capteurs...)

En fait un réseau de réseaux d’ordinateurs

Internet

© Philippe GENOUD - UGA- M2 CCl - M2 GEOMAS - Technologies du Web 2025-2026
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Inte"’,Et Connexions : cable téléphonique, cable coaxial, fibre

optique, cable téléphonique, liaison sans fils (ondes
radio, infrarouge, micro-ondes, satellite)

réseau mondial connectant des ordinateurs
En fait un réseau de réseaux d’ordinateurs

Réseau local
(Ethernet)
(LAN Local
Area
Network)

ex : réseau UFR
IM2AG, réseau

du LIG i
Réseau

satellitaire
ex : StarLink

Réseau sans fils
(WLAN Wireless

Local Area

Network) g

ex: wifi-campus ADSL
Réseau

téléphonique

WAN (Wide
Area NetWork)

ex: grenet

RENATER Réseau national de télécommunications pour la
technologie, I'enseignement et la recherche

(Fournisseur d'accées Internet) =2 N __.
© Philippe GENOUD - UGA- M2 CCI - M2 GEOMAS - Technologies du Web 2025-2026 A
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Internet

® Pour pouvoir communiquer sur des réeseaux difféerents les ordinateurs doivent utiliser un
méme langage : protocole de communication

DESIGN

PHILOSOPHY

Vint Cerf

Code.org : The Internet: IP Addresses & DNS
https://youtu.be/508CwafCxnU?list=PLzdnOPI1iJNFMRZm5DDxco3UdsFegvuB7&t=39

ADAPT AND ABSORB
NEW COMMUNICATION

TECHNOLOGIES & _ »
PROTOCOL

. , L. A WELL-KNOWN SET OF RULES AND STANDARDS
Le protocole de communication entre les ordinateurs connectés a internet __USED TO COMMUNICATE BETWEEN MACHINES

* TCP/IP : Transfert Control Protocol — Internet Protocol

Transmission par paquets

Mis au point dans les années 70
par Vint Cerf et Bob Khan

© Philippe GENOUD - UGA- M2 CCl - M2 GEOMAS - Technologies du Web 2025-2026 20
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Technologies de I'internet

o

™ WHATWG
tiop s e

S
\)V\\’ erVeUIKO'
APl - pages-dynamiques DD/IC

RE‘E‘T* RouteurJava H-I_I(;P t-Web
i G35 Web ryperees
PHP
st nterne éo,\ﬁ?
Protocole] gvaScript s TCP/IP

Pages-statiques | |@ serveur-Web

ServeurHTM | Serviets o

Nom-IP Framework
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Internet Protocol : Numeéro IP

° Adresse ou Numéro IP (Internet Protocol) : identifie par une adresse unique chaque ordinateur
connecté au réseau

IPv4 adresse sur 32 bits (4 octets)

En théorie 232 = 4 294 967 296 adresses différentes peuvent étre définies

— XXX.XXX.XXX.XXX  (xxx représente un nombre entre O et 255)
174.129.14.120
172 . 16 .254 . 1 H .
M ¥ M M S =
10101100.00010000.11111110.00000001 i 192.43.258.13
L I L I
' '
1 octet = 8 bits

32 bits (4 * 8 ), ou 4 octets

source: https://fr.wikipedia.org/wiki/IPv4

En théorie 2128, un peu plus de 340 sextillions (1036) adresse différentes

IPv6 adresse sur 128 bits

- 2001:0db8:0000:85a3:0000:0000:aclf:8001 (8 groupesde 2 octets,
écriture en hexadecimal, base 16)

décimal : base 10

2x10° 1x10' 6x10°

=200 =10 =6

200+10+6

=216

binaire : base 2

1x2° 1x2° 0x2° 1x2' 1x2° 0x2" 0x2' 0x2’
=128 =64 =0 =16 =8 =0 =0 =0

128+64+0+16+8+0+0+0

=216

hexadécimal : base 16

2001:0DB8:AC10:FE01:0000:0000:0000:0000 Nombre en binaire

1010110101010110011110111

A | !

Groupes de 4 chiffres binaires, en partant de la droite

100101 1010 | 1010 | 1100 | 1111 | 0111

. . . .« Les zéros peuvent étre omis
2001:0DB8:AC10:FEO1:: P TR T

1] & A A c F T

MNombre en hexadécimal

18AACET

YN

Nombre en décimal (cf. ci-dessous)

22719735

0010000000000001:0000110110111000:1010110000010000:1111111000000001:

sources :

https://mikkegoes.com/computer-science-binary-code-explained/

0000000000000000:0000000000000000:0000000000000000:0000000000000000

https://fr.wikipedia.org/wiki/Syst%C3%A8me hexad%C3%A9cimal

source : https://fr.wikipedia.org/wiki/IPv6

© Philippe GENOUD - UGA- M2 CCl - M2 GEOMAS - Technologies du Web 2025-2026
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Internet Protocol : Numero IP

Les numéro IP sont structurés de maniere hiérarchique Numéro de
sous réseau

| 155

129.88.101.6 129.88

les machines sur un méme sous réseau partagent le début de leur numéro IP .

EEEN
(N
Une machine itinérante change de numéro IP lorsqu'elle change de réseau

DHCP, ou Dynamic Host Configuration Protocol, est un protocole réseau qui permet la
configuration automatique des adresses IP d’un réseau informatique

129.88.101.79

-
Adresse réseau g&' AI
125 -

195.221.225.

|

195.221.225.6

Numeéro de la machine sur le réseau
STeamer

129.88.65.15

ij Le numéro IP n'est pas attribué de maniere fixe a une machine
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Domain Name Server (DNS)

Adresse (numéro) IP peu pratigue

Un nom IP (ou plus) peut étre associé a ce numéro :
de la forme : nomDeMachine.nomDeDomaine

195.221.225.
© Philippe GENOUD - UGA- M2 CCI - M2 GEOMAS - Technologies du Web 2025-2026

129.88.101.6 .129.88
lig-coin.imag.fr 1imag.fr

129.88.101.79

==

195.221.225.6 129.88.65.5

simpleplan.imag.fr

OO

STeamer
129.88.65.15

S
S

S
DO

Serveurs DNS(Domain Name Service)
Assurent correspondance entre noms des
machines du domaine et numéros IP

Y

a
o
)
0

https://youtu.be/508CwafCxnU?list=PLzdnOPI1iJNfMRZm5DDxco3UdsFegvuB7&t=264

L
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Transport Conftrol Protocol : TCP

® Routeurs:

Relais de I'information : charger de transporter l'information a travers le réseau internet
° Passerelles :

Machines qui interconnectent deux réseaux

0‘\
o

195.221.225.125 193.48.255.206

=

routeur

195.221.225.6 193.54.238.59

£
Soosi k|

THE INTERNET

Code.org: The Internet: Packets, Routing & Reliability 74 PACKETS, ROUTING ‘
https://www.youtube.com/watch?v=AYdF7b3nMto&feature=youtu.be ’7

=

© Philippe GENOUD - UGA- M2 CCl - M2 GEOMAS - Technologies du Web 2025-2026
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Transport Conftrol Protocol : TCP

0 En cas de rupture d'une connexion . ..
0 ...leréseau peut modifier 'acheminement (le routage) de I'information
=>» FIABILITE (Reliability)

195.221.225.125 193.48.255.206

195.221.225.6

© Philippe GENOUD - UGA- M2 CCl - M2 GEOMAS - Technologies du Web 2025-2026
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Transport Control Protocol : TCP

0 TCP/IP

Salut ! Salut ! Comment ¢a va ?

Comment ¢a va ? 1

0 Basé sur commutation de paquets (Packets Switching) < | |

0 Information découpée en paquets transmis séparément

0 Les paquets ne suivent pas nécessairement la méme route | |

ordinateur 199.7.55.3

Bonjour, prét communiquer

ordinateur 204.66.224.82

Je suis prét.

!

Ok

T e

-

1P scurce: 188.7 55,3 |wtm1usr
204.66.224.82 | porl B0

P desiinafion: 2

comment |

IP source; 199.7.55.3 port sourmec 1057 ]
mem|wt j m|"°3'|';“'a‘

L

1 i @
Jai bien reu tous €S paquels jusquaun 3

IREN

Ok, c'est terming.

Au revoir |

Y

le message I'enveloppe | 199.7.55.3 | 204.66.224.82 | ...| Salut ! Comment ¢a va ?

\—\"l-"’

_ informations ajoutées par la couche IP

adracsa B | PP LT
12 rue Durandal (adressa P de l'expediteu

adresse IP du dest |
recto : adresse du destinataire nformations diverses...)
verso : adresse de I'expéditeur
Original Meszage IE‘
CE1E ElE FE EE (]
Meszage Fragments
[l
[ = [
[E] EIFEEL EFEEECFE

Message Fragments

Feazzembled Message

http://www.pbs.org/opb/nerds2.0.1/geek_glossary/packet_switching_flash.html
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Technologies de I'Interneft

Internet

TCP/IP

Routeur

//// Routeur
(1

TcP/p

H

/i

7

Routeur
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Le Web

o

™ WHATWG
tiop, S e

S
\)?\\, erVeUl'~d
APl pPages-dynamiques v p/’C

REETP* RouteurJaVa H-I_I;|P t-Web
I-Jlng: CSS Web Hypertexte
PHP
st NCArne éo,«
Protocole] @ SCri pt $\>Tc:P/IP

Pages-statiques | |@ serveur-web

Serveur HTM L Servlets o\°

Nom IP Framework
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Le Web

The World Wide Web (abbreviated as WWW or W3 and commonly known as the Web) is a system of
interlinked hypertext documents accessed via the Internet. (wikipedia)

Qu'est ce que I'hypertexte ?

Définition : document non linéaire constitué de pages permettant de passer de I'une a I'autre par des liens
(liens hypertexte)

Web = hypertexte + internet
Inventé au début des années 90 par Tim Berners Lee au CERN (Geneve) en
développant trois principales technologies :
— les adresses Web (ou URL Uniform Resource Locator),
— le protocole HTTP (HyperText Transfer Protocol),

— et le langage HTML (HyperText Markup Language).

World Wide Web http://info.cern.ch/hypertext/ WWW/TheProject.html

vide-ares hypermedia information retrieval initiative aiming to give universal access to a large universe of

nnnnnn

ine about W3 is linked directly o indirectly to this document, including an executive summary of the project, Mailing lists ,
/3 news . Frequently Asked Questions

Page d'accueil du 1°' site (ensemble de pages) web mis en ligne par le CERN en
décembre 1990

Servers , Tools , Mail robot , Library )

S M L B R e P source : The birth of the web

A y of the history of the project
o e g e v https://home.cern/science/computing/birth-web

Gettin

© Philippe GENOUD - UGA- M2 CCI - M2 GEOMAS - Technologies du Web 2025-2026
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Le Web

The World Wide Web (abbreviated as WWW or W3 and commonly known as the Web) is a system of
interlinked hypertext documents accessed via the Internet. (wikipedia)

Qu'est ce que I'hypertexte ?

Définition : document non linéaire constitué de pages permettant de passer de I'une a I'autre par des liens
(liens hypertexte)

Web = hypertexte + internet
Inventé au début des années 90 par Tim Berners Lee au CERN (Geneve)

Web # Internet qui supporte de nombreux autres services

messagerie électronique (ou e-mail) : POP ou IMAP

transfert de fichiers : FTP

listes de discussion : "news"

forum de discussion en ligne : IRC (Internet Relay Chat)

connexion sur une machine distante : Telnet, rlogin, ssh (Secure Shell)

© Philippe GENOUD - UGA- M2 CCI - M2 GEOMAS - Technologies du Web 2025-2026
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Web : W3C - WHATWG

‘/\

Se 9
\f rveu - 7
S "0 apn, ©  WHATWG

API pages-dynamiq Ues pp//batfo

REE\TP* RouteurJava H-I_I(:IP :S\;Vgn%;
ient-We
L:iE: CSS We b Hy%ilr;exte
ScrlptI n te r n e 'Q}o’\?

Protocole) @ SCri pt $&(T\c:P/IP

Pages-;tatiques L.ien serveur-web
erveur N
0/1{9 HTM L Servlets ¢

Nom-IP Framework
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Web : W3C

W3C: World Wide Web Consortium W3v

Word Wide Web Consortium

organisme de standardisation a but non-lucratif,

fondé en octobre 1994

consortium chargé de promouvoir la compatibilité des technologies du World Wide Web telles que
HTML, XHTML, HTML5
XML,
RDF,
CSS,
PNG, SVG
SOAP...

standards indispensables au bon fonctionnement du Web
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Standardisation du Web : W3C

* 1994 creation of the W3C
* International consortium, around 400 Members

%P’ W * Standardization of core Web technologies, publication of
o . guidelines, technical notes, etc.

Based on a transparent and public Process Standardization activities (2008)

Applications

Standard Recommendation —_—
Interaction Mobile Woice Wyeb Semantic
Wveb Services Wveb
HHTHML XHTHML Basle VoiceX ML SOAP OWWL
F'rnpuse d €55 | | S¥G Mobile S¥G SRGS MTOM SKOS
Recommendation SMIL | | CDF SMIL Mobile SSML WEDL
XForms XForms Basic CCXML WE-CDL XML Enc
MathtL CCIFE | DD Addressing HkMS
Candidate HHE
Recammendaﬁon - Wyab Accessibility i -Internatlona]izatlmli E)evlce Independence}' Quallt)rnssurance :
" A A A A y
KL, M Schema [, 5e, , RDECXML. SPARCHL
Last Call
Working Draft
Working Draft
Internet
http://www.w3.0rg/2013/dd-epasorg.htm#%288%29 W3C All Standards and Drafts

https://www.w3.0org/TR/
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Standardisation du Web : WHATWG

WHATWG

Welcome to the WHATWG
community
Maintaining and evolving HTML since 2004

Web Hypertext Application Technology Working Group
https://whatwg.org/

‘ => Read the HTML Living Standard

[ —> See the other Living Standards developed at the WHATWG

|

Participate

HTML checker

Get started with contributing to the WHATWG

Talk to other members of the WHATWG community

Keep track of spec changes and other announcements

Validate your HTML documents

Communauté de personnes intéressées dans I’évolution de HTML et des
technologie reliées

2004 : Fondation par des membres d’Apple, de la fondation Mozilla et d’Opéra
Software impliqués dans le développement de navigateurs Web

Groupe formé en réaction

— a la lenteur supposée du développement des standards par le W3C
— au caractere supposé trop fermé de son processus interne d'élaboration de
spécification.
2007 groupe de travail HTML du W3C adopte propositions de WHATWG comme
base de travail du futur HTML5
2017 Google et Microsoft rejoignent le WHATWG

2019 W3C et WHATWG se mettent d’accord pour que le WHATWG soit le seul
éditeur des standards HTML et DOM (Document Object Model)

© Philippe GENOUD - UGA- M2 CCI - M2 GEOMAS - Technologies du Web 2025-2026
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Web : HTML - liens hypertexfte

\/\

APl - pages-dynamiques app//'cat,-

REST Ons ©

> RouteurJAV H-I_I;IIi::nt-S\;V%b
LJSE CSS Web Hypertexte
s nternet™:-*

Protocolt_%] aVa_ SC ri pt $\§‘|(tCP/ IP

Pages-statiques | ¢ Serveur-Web
Serveury 1=nAl N\
04/& H ML Servlets ¢

Nom-IP Framework
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HTML: Hyper Text Mark Up Language

https://lig-membres.imag.fr/genoud/teaching/exemplel/index.html

* Web = ensemble de pages hypertextes

fichier source HTML
IDOCTYPE html>

<htmls> o e
meads Description textuelle
<titlesExemple HTML5</title> Balises (tags) = structure + directives de présentation
<meta charset="UTF-8"> Contenu = textuel + multimédia
z;:z::} Liens : un document peut faire référence
<nl>Le HTML5 c'est facile</hl> a d'autres documents
<hr/>
<prDans un doucment HTML, on peut mettre :</p>
<ulx>
<1ix
de=s liens
</1lix
<1i>
dez <brimages</b> pour faire joli.
<br/>
<img src="./images/logo-uga.png" zlt="le logo uga">
<f1lix
<1ix
<pret méme des vidéos !1</p>
<iframe width="320" height="180" src="https://www.voutube.com/embed/kBXQZMminLd
<f1ix
</ ulx
<p>
<a href="http://validator.w3.org/check?uri=referer">
<img src="images,/html5validation.png" z2lt="Walid HTML5" height="31" width="88">
<fax
</ b
</body>
</hrml>

© Philippe GENOUD - UGA- M2 CCl - M2 GEOMAS - Technologies du Web 2025-2026

Exemple HTML3 X 4+

€ > @ ritamitsout C  Q Rechercher »

Le HI'MLS c'est Ifacile

Dans un doucment HTML. on peut mettre :

o des liens hypertext pour naviguer : en cliq
accédez au tutorial du W3C sur HTMLS5.
e des images pour faire joli.

UNIVERSITE
¢ Grenoble
4 Alpes

® et méme des vidéos !!

The Internet: HTTP & HTML @ #

2 HTML Tuterial x .

Bl ¢ 08 nspenussces @ Tw ¢ Qe B © 3 A @ » =

w3schools.com THE WORLD'S LARGEST WEB DEVELOPER SITE

SQL MORE ™ REFERENCES» Exampliis» @ Q

HTMLS Tutorial ovez viskie ariced o ‘7 =
HTML HOME kil dnadd Avec 75€ de¢
publicité sur Google.
HTML Introduction
sy HTML Editors
: M= HTMLS Tutorial
HTML Elemnents.
HTML Headings
HTML Paragraphs
HTML Styles. ‘With HTML you can create your own Web site.
HTML Formatting
ML oot This tutorial teaches you everything about HTML.
HTML Comments HTML is 2asy to lzarn - You will enjoy it.
HTML Celors
HIML Css
HTML Links .
HTML Images Examples in Every Chapter
HTML Tables . - R : .
LT e is HTML tutorial contains hundreds of HTML examples.
HTML Blocks With our online HTML editor, you can edit the HTML, and click on a button
HTML Classes to view the result.

HTML lrames
HTML JavaSeript

Example 2
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Web : HTML - liens hypertexte

Internet

TCP/IP

Routeur

~
.
~

! I un site

liens

internes a

lien entre
sites

SSN—rr




Web : CSS

Sef'l/ o~
W U g

APl Pages-dynamiques 'Dp//Cat

REETP* RouteurJaVa H-I_I(;P t-Web
=G5S Web yerer
PHP
it nterne 6@«
Protocole] @ SCri pt $\>Tc:P/IP

Pages-statiques | |@ serveur-web

Serveur HTM L Servlets o\°

Nom IP Framework

oso
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Web : CSS (Cascading Style Sheets)

1 séparer contenu de la présentation

HTML -> structure et contenu du document

CSS -> présentation du document

Thtml {
font-family: sans-serif;
-ms-text-size-adjust: 188%;
-webkit-text-size-adjust: 108%;
3
Ibody {
margin: @;

laifocus {
outline: thin dotted;

-}

atactive,

lathover {
outline: @;

-}

1L

/* basic glements =/
Elhtml {
margin: @;
padding: @;
Hbody {
font: 75% georgia, sans-serif;
line-height: 1.88889;
color: #555753;

margin: @;
padding: @;
. 1
e {
margin-top: ©;
text-align: justify;
Fhleb B A o o hos

p-

5t si6

shaun inman

5t Burning
kevin & ethel davis

5t Stone Washed
andrew hayward

5t door to my garden
patrick h ke

background: #fff url(http://csszengarden.com/@@1/blossoms.jipg) no-repeat bottom

right;

A demonstration of what
can be accomplished

visually through

The Road to Enlightenment

Littering a dark and dreary road lay the past relics of
brovrger -specific tags, incompatible DOMs, and broken C33
support.

Today, we must clear the mind of past practices. Web

si6 by Shaun Inman
Burning by Kevin &
Ethel Davis

Download the sample html file and css file

Littering a dark and dreary road lay the past relics of
browser-specific tags, incompatible DOMs, and broken CSS
support.

Today, we must clear the mind of past practices. Web
enlightenment has been achieved thanks to the tireless efforts of
folk like the > and the major browser creators.

The css Zen Garden invites you to relax and meditate on the
important lessons of the masters, Begin to see with clarity, Learn
to use the (yet to be) time-honored techniques in new and
invigarating fashion. Become one with the web.

CSS.zengar

A demonstration of what can be accomplished visu

t[}rervoa;! to €nlig]

incompatible D
support

the major browser

The css Zen den invites you to

x and medtate on the importart

of the masters. Begin to

the (

with clarity. Learn to
be) time-honored techniques in new

Iy thing

that has changed is th ernal css

file. Yes, realy.

hypertext

ay this can be

http://www.csszengarden.com/

© Philippe GENOUD - UGA- M2 CCl - M2 GEOMAS - Technologies du Web 2025-2026

Un méme document HTML
des feuilles CSS différentes
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http://www.csszengarden.com/

Web : CSS (Cascading Style Sheets)

° séparer contenu de la présentation

{Louy _a= t_s-zen-garden"> -

<div class="page-wrapper"> |ndeXhtm|

<section class="intro" id="zen-intro">
<header role="banner">
<h1»>CSS Zen Garden</hl>
<h2>The Beauty of <abbr title="Cascading Style Sheets"»CS5</abbr> Design</h2>
</header:»

HTML -> structure et contenu du document
CSS -> présentation du document

/* basic glements */

<div class="summary" id="zen-summary" role="article">

Elhtmlmgr in: @: <p»A demonstration of what can be accomplished through <abbr title="Cascading Style Sheets":’
padjin;g: 6; style sheet from the list to load it into this page.</p>

L <p>Download the example <a href="/examples/index" title="This page’'s source HTML code, not ti

Elbody { Sty|e].CSS ="/examples/style.css" title="This page's sample CSS, the file you may modify.">css file</a:

font: 75% georgia, sans-serif; L il A0 A Y Y VY WY P VN Y P P o A
line-height: 1.88889;

color: #555753;

background: #fff url(http://csszengarden.com/881/blossoms.jpg) no-repeat bottom righ

margin: 03

Dadding: 6 html { style2.css
L } font-family: sans-serif; I
Hp { -ms-text-size-adjust: 108%; . _—
-webkit-text-size-adjust: 10@%; en al en
T Ibody { The Beauty of CSS Design
-/": cL A margin: @;
':J; | a4 [ |
ﬁi | 1 laifocus { A demonstration of what can be
S A AT L sutline: thin dotted: I accomplished through CSS-based design.
} ? Select any style sheet from the list to load
. P it into this page.
The Road to Enhghtenment a:active, Download the example htm file and
A demonstration of what Littering a dark and dreary road lay the past relics of browser-specific tags, lathover { css file
i outline: @;
mnb&aﬂmmphShEd Mid Century Modern by }
Andrew Lohman ha
through CSS-based design 1 R e 1 { oM N . A P
arments an a
Select any style sheet from
y sty fro browser Creators. it::elll?; Steffen
the list to load it info this
The €35 Zen Garden invites you to relax and meditate on the important f,"a"‘l‘_t:fca"' RS
page. lessons of the masters. Begin to see with clarity. Learn to use the time- 1 :
Screen Filler by Elliot
) honored techniques in new and invigorating fashion. Become one with the Jay Stocks . .
Download the example " =ity The Road to So What is This About?
and Jeremy Carlson

A Robot Named Jimmy
by meltmedia

So What is This About?

P P N . o . . . . Verde Moderna by
» excite, mspf; and erg:ogragyartl‘c‘lpﬁu% To bef;.u, \-‘1e§ some, of E_hg existing dfs‘lg;nis m tag list. ?hcl;ng 00 _ paveshea g

Enlightenment

Littering a dark and dreary road lay the past relics of browser-

specific tags, incompatible DOMs, broken CSS support, and

abapdoned browsers.
»
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There is a continuing need to show the power of CSS. The Zen
Garden aims to excite, inspire, and encourage participation. To
begin, view some of the existing designs in the list. Clicking on any
one will load the style sheet into this very page. The HTML
remains the same, the only thing that has changed is the external

»
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Web : HTTP - client Web - serveur Web

o

Se
ey,
¥ rdy pp/lc‘“ WHATWG

APl Pages-dynamiques

RESL* Routeur-]ava H CPOt jvc;
ient-we
|_J|§E CSS Web Hypertexte
PHP
st nterne éo,«
protocoid QVaSCript “rep e

Pages-statiques I_ |€1N Serveur-Web

ServeurHTM | Serviets o

Nom-IP Framework
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Web : HTTP - client Web - serveur Web

* HTTP Hyper Text Transfert Protocol
Protocole utilisé pour chague transaction web (au dessus de TCP/IP)

Fournit aux ordinateurs un moyen standardisé pour communiquer entre eux

Spécifie : Client Serveur
— Comment les clients demandent les données

, . . Requéte http
— Comment les serveurs repondent a ces I’€C]U€t€5 1
“FTML+Css WA
o NS
° 1 . Utilisateur e Serveur http
Navigateur Web : (1 Py

client HTTP qui se charge de l'affichage d'un document HTML
FireFox (Mozilla), Chrome (Google), Safari (Apple), Edge (Microsoft), Opera...

* Serveur Web :
serveur HTTP qui transmet aux clients web les documents demandeés
Apache, Nginx, Microsoft IIS, Tomcat, Jetty......
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Web : protocole HTTP

lig-membres.imag.fr

Client http = INTERNET Serveur

https://lig-membres.imag.fr/genoud/teaching/exemplel/index.html http
1. Demande de chargement d’une page web \/ Apache

HTTP SERVER
3. renvoie de la page html | l

@ Page de démarrage de Mozl X 4

€ | ©Firefox  Saisir un terme & rech c Q, Rechercher

Le HTMLS c'est facile
Dans un doucment HTML, on peut mettre : <!DOCTYPE html>
« , ‘6 . html>
o des liens hypertext pour naviguer : en cliquant ICI vous accédez v' du W3C sur HTMLS. cheads
® des images pour faire joli. V, ==  c1esEx le HTMLS</titl
<title>Exemple </title> ’ -
PR — — - 2.Recherchelocale
UNIVERSITE </nead> du document
& G bl <body>
é. reno e <hlrLe HTMLS c'est facile</hl>
& Alpes <hr/>
o et méme des vidéos !! </body>
/html>

The Internet: HITP & HTML @

Quelques requétes HTTP : GET, HEAD, POST, ...


https://lig-membres.imag.fr/genoud/teaching/exemple1/index.html

Web : URL

Uniform Resource Locator

* Localisation d'un document sur le Web :
la ressource (le document)

(ici le fichier index.html)
nom de la machine nom de domaine

Le chemin d'acces a la ressource
(ici le fichier index.html est dans le répertoire genoud/teaching/exemplel)

_____ Se connecter sur le port IP n°80 de cet ordinateur
(cette partie peut étre omise 80 étant le port par défaut pour HTTP)

Contacter sur le réseau l'ordinateur de nom 1ig-membres situé surle
domaine imag.fr

Utiliser le protocole HTTP

© Philippe GENOUD - UGA- M2 CCl - M2 GEOMAS - Technologies du Web 2025-2026
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Web : HTTP - client Web - serveur Web

—client HTTP

Internet

www

serveur HTTP

APACHE

HTTP
TCP/IP

~
~~o
~

TCP/IP @ Routeur
T —
/ Routeur

HTTP
TcP/p

— @
client HTTP | :
=~




Web : pages statiques / pages dynamiques

\/\

VR _SUrg ap S WHATWG
APl Pages-dynamiques p/'Cal‘/bn &
S

RE‘E\L* RouteurJava H I ICIP g Wg h
o CSS Web #yperex
- PHP
<[ nternet”*

Protocok?J dVd SCI‘I pt $&'(IECP/ IP

Pages-SSJEatiques Lien serveur-web
erveur N
04/& HTM L Servlets ¢

Nom-IP Framework
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Web : pages statiques / pages dynamiques

* Pages statiques
Documents HTML sous la forme de fichiers

Transmis tels quels par le serveur HTTP
lig-membres.imag.fr

Client http

https://lig-membres.imag.fr/genoud/teaching/exemplel/index.html

Serveur
http
1. Demande de chargement d’une page web \/ ApaChe

HTTP SERVER
3. renvoi de la page html | J

<!DOCTYFE html>
html>
<head>
<title>Exemple HTML5</titlex yF - u
<meta charset="UTF-8"> : -

INTERNET

@ Page de démarrage de Moz > 4

€ | © Firefox | Soisir un terme @ rech c Q, Rechercher

Le HTMLS c'est facile

Dans un doucment HTML, on peut mettre :

® des liens hypertext pour naviguer : en cliquant ICI vous accédez ar v' du W3C sur HTMLS.
* des images pour faire joli. v,

UNIVERSITE <ih§ad>
3 <body>
e‘.’ GrenObIe <hl>rLe HTMLS c'est facile</hlx>
& Alpes <hr/>
e et méme des vidéos !! </body>
/html>

The Internet: HITP & HTML @ #

T -

© Philippe GENOUD - UGA- M2 CCl - M2 GEOMAS - Technologies du Web 2025-2026

48


https://lig-membres.imag.fr/genoud/teaching/exemple1/index.html

Web : pages statiques / pages dynamiques

Documents HTML construits dynamiquement (a la volée) par le serveur

1 - Envoi d'une requéte ayant une URL spéciale.

2 - Réception de la requéte sur le serveur.

3 - Exécution du programme désigné par I'url (sur le serveur)

4 - Construction d'une page HTML résultat (sur le serveur) =>web « dynamique »
5 - Envoi de la page HTML vers le client

GO gle Georges Brassens

/3

S >, Plus diimages

Georges Brassens

Auteur-compositeur-interpréte

<a href="http://fr.wikipedia.oorg/wiki/Georges_Brassens>
wikipédia</a > Films : Porte des Lilas
Titres

Chanson pour 'Auvergnat

La Mauvaise Réputation

e oK
R W Article Discussion Lire  Modifier Modifier e code Historique | Hecher
‘a
N
WikIPEDIA Ld Mois international de la contribution francophone 2014
Lencyclopédi libre 1 Des ateliers sont organisds dans la francophonie 00 des contibuteurs expérimentés
assisteront toute personne intéressée a éditer et enrichir Wikipédia Consultez la liste

Georges Brassens

Contact

i met en musique et interpréte, en s'accompagnant  la

quitare. plus d'une centaine de ses poémes. Outre ses 1‘» .

propre exes, s Eglenent on sk 6 pobimes 6o ey f iKki di

%5 r-wikipedia.org
ancors Luis Aragon, i regolt e Grand prix de podsie de r/1:1-

rAcadémie francasse en 1967 tJeA

i enregistre quatorze albums entre 1952 et 1976. Auteur de
chansons populaires frangaises, parmi lesquelles - Le
Gorile, Les Copains d'abord, Chanson pour IAuvergnat, Les

Amoureux des bancs

ics, La Mauvaise Répu
s de ia

9es bes | suppiique pour ét é & la piage de Séte.
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Web : pages statiques / pages dynamiques

page statique

Internet

(t &

~ \Routeur } _____
) " = ’ - \\

c;o :7-. ~——==] ! \

> <F LB ape

TCP/TIP Routeur HTML
.  s
/ Routeur pages statiques

Tcr/1p pages statiques

7 - N

pages statiques



Web : pages statiques / pages dynamiques

Internet

TCP/IP

Routeur

e
.  / Routeur

TcP/p

5]
TR

/i

| nalanfuaf

HTML -~ pages dynamiques

| | E—
pages statiques
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Vocabulaire

\/\

Se
ey, 9
w ~q ™ WHATWG

APl Pages-dynamiques app/icat,

RE‘E\L* RouteurJaVa H I lclpin%%z)
ient-vve
o CSS WeD Hperere
] nternet”™*

: N
Protocole] gyaSCHPE “repyip
Pages-statiques L|en Serveur-Web

04<Ss\erveur HTML Serviets o

Nom-IP Framework
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Web : Script Serveur (Web 1.0)

* Script serveur

Programme s'exécutant du coté serveur HTTP
Construit a la volée la partie dynamique d'un document HTML

* Exemples de technologies script serveur :
PHP : Personal Home Page
ASP : Microsoft Application Server Pages
JSP : Java Server Pages

- m} X

[#] TODO supply a title X+

3 |® localhostg0Ba/HeloWe © & | Qjavadater s » =

Votre nom: ‘Phil\ppe |

1. requéte

Envoyer

http://localhost:8084/HelloWorld/hello.jsp?nom=Philippe

[ Hello

i de
Bonjour Philippe ﬁ‘en;: nt!
\a P2

Nous sommes le 11-12-2017
il est 09:12:38

<ifpage import="java.util.Date"¥>

*ﬁ} 2 exécution
"3 coté serveur

<¥@page import="java.text.SimpleDateFormat"”%>

<%fpage contentType="text/html" pageEncoding="UTF-§
<!DOCTYPE html>
<htmls>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-§">
<title>Hello</titlex
</head>
<body>

<hl>Bonjour 5{param.nom}</hl>

<% SimpleDateFormat dt = new SimpleDateFormat ("dd-mm-yyyy "<br>il est ' hh:mm:ss");
<hl>Nous sommes le <%=dt.format (new Date()})%></hl>
</body>

</html>
o Java Server Pages
Fichier texte qui décrit comment créer une réponse a partir d’'une
requéte particuliére.
tags HTML + extensions + JAVA comme langage de script
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Web : Script Serveur (Web 1.0)

*Exemple : Script PHP

i Firctox = W

| @ Mozilla Firefox Start Page

K

Hello

Hello World !
Hello World !
Hello World !
Hello World !
Hello World !

locaihost
[ - ==
JI ! Hello World |+‘ —
& R L w B G ” B ¥ A

@ TinkerPop (111 Java vs. JavaScript: Wh... (=, JavaScript function in ... »

GET HelloWorld.php

< !DOCTYPE himl:
<html >
<head>
<titlerHello world</title>
</head>
<body»
<hl»Hello</hl»
<p»
HelloWorld !<br>
Hellollorld !<br>
Hellollorld !<br>
Hellollorld !<br>
Hellollorld !<br>
</p>
</body>»
</html>

HelloWorld.php

<IDOCTYPE html»
<html>
<head>
<titlerHello world</title>
</head>
<body >
<h1lxHello</h1>
<p>
<?php>
for (i=8; i < 5; i) {
echo "Hello World !</br>";
h
7>
</p»
</body>
</html>

le moteur PHP exécute le script
PHP et produit le code HTML qui
est renvoyé au client
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Web : Script Client — JavaScript

\)‘“Ser"e"ﬂd %
APl Pages-dynamiques pp//c tio, W:ATWG
REST\ -I—I- S
L RouteurJava H P

€55 \Web .
ScrlptI n te I n e PH;o’\?
Protoco @VASCFIPE ~cpre

Pages-statiques I_ |€N Serveur-Web

ServeurHTM | Serviets o

Nom-IP Framework
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Web : Script Client — JavaScript

* Script client

Programme s'exécutant du coté client HTTP (dans le navigateur)
Transmis avec le document HTML lors d'une requéte HTTP
* Exemples de technologies client:

JavaScript
Flash — Action Script (Adobe)

@requéte http

nom:  LeHeros
prenom: (Tolo
age: [
seze © Mascdin O F
< mioon: [T
. wevtas
: bt
descriphion | | hlalakla ~ HTML/hth i
v E| =,
" = + owe
. Javascript

-
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Web : Script Client — JavaScript

*Programme qui s’exécute dans le navigateur

HelloWorld.html
m_! - - : / - :;2;"131“’5 html>
@ Mozilla Firefox Start Page + <head>
. - <titlesHello world</title>
& " st g /head
o/ locaihost/HelloWord phy :ﬁs‘s‘f
<h1»Hello</h1>
<p>
<scripty
for (i=0; i < 5; i++) {
document,write( "Hello World !</br:>");
< IDOCTYPE html:» </script>
<html> : </p>
: <head> iy’
[ Firefor —] .,?" <titlerHello world</title>
J  Hello World = | . s <',’!-|%%\avgv>
(- 1o At w 'Gnog‘f‘,\ ‘ﬂ\ <body>
@ TinkerPop (11 Java vs. JavaScript: Wh... =) JavaScrip‘\‘ "Q‘% <hl )HEllO‘:ihl) ,
Hello O3 P ot La page HTML est renvoyée telle
for (i=@; 1 < 5; i++) { .
et document write("Hello Horld 1</brs"); guelle au navigateur.
Hello World ! }
Hello World ! </script»
Hello World ! < > 1 .
</oody> C'est le moteur JavaScript du
</html>

navigateur interprete le script et
modifie le DOM (Document Object
Model) de la page HTML
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Web : Script Client — JavaScript

* JavaScript peut accéder au document HTML et permet de rajouter de 'interactivité en le modifiant

Mombre Caché P nombr‘ecaChé ) html

<IDOCTYPE html>
<html>
<head:
<title>Nombre Caché</title>

Nombre caché 4 pneta chanset="UTRS'S  m e o . ‘

) & ah dad= do Lte.. cued)
Trouvez le nombre caché entre 0 et 100 <hl>Nombre caché</hl>

en 10 essais maximum <p>Trouvez le nombre caché entre 8 et 188<br>

en 10 essais maximum</p>
<label>votre proposition : </label>
<input type="number" id="proposition” min="0" max="100" value="0" placeholder="0" />
<br>
[3ouer | [ Abandonn L'utilisateur clique sur le bouton <I-- élément dans lequel sera affiché un message en fonction de la progression du jeu --»
T <div id="message">
<br>

votre proposition : |52]

<>

<br>
<Sdiwv>
<!I-- element dans leguel se trouvent lLes bol}tons 'Jouer' et 'Abandonner' -->
<div id="partieEncours">
z = <button id="jouerBtn" onclick="jouer()"Wouer</button>&nbsp;
nombreCache. Js <button id="finPartieBtn" eonclick="abandonner()">Abandonner</button>
o g Un code JavaScript est exécuté </diy:
} L <I-- element dans lequel se trouve lLe bouton 'Neuvelle Partie', au debut
return "": ‘f[ le else est inutile car il ya un return dans le if cet élément est caché (si‘yl[e C55 inu’isibl[e). Il est aff‘iché (Si'yl'.e CsS
T 9 display:block) Lorsqu'une partie est terminée, alors que L'élément
précédent est cache.
JEE SN

* Action effectuée lorque l'utilisateur clique sur le bouton 'abandonner’.
* Le nombre caché est révélé et le bouton qui permettra de relancer une

<div id="partieTerminee" class="invisible">
<button id="debutPartieBtn" onclick="debuterPartie()">Nouvelle Partie</button>

* nouvelle partie est affiché. <fdiv>
*/ <seript sre="js/nombreCache.js"></secript>
function abandonner() { <« </body>

const message = "Pourquoi abandonner?<br>Le nombre cache etait : "

+ nombreCache; ¢/html>
document.getElementById("message").innerHTML = message; r
afficherBoutonRejouer();
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Web : Script Client — JavaScript

* JavaScript peut accéder au document HTML et permet de rajouter de 'interactivité en le modifiant

Mombre Caché P nombr‘ecaChé ) html

<IDOCTYPE html>
<html>
<head:
<title>Nombre Caché</title>

Nombre cacheé A adneta charsebsTUTRSS'S L m m 4 e a4 e s s

) & ah dad= do Lte.. cued)
Trouvez le nombre caché entre 0 et 100 <hl>Nombre caché</hl>
en 10 essais maximum <p>Trouvez le nombre caché entre 8 et 188<br>

en 10 essais maximum</p>
<label>votre proposition : </label>
<input type="number" id="proposition” min="0" max="100" value="0" placeholder="0" />

<>

votre proposition : |52]

Pourquoi abandonner?

Le nombre caché était : 33 <br>
-_-—-"* b <I-- élément dans lequel sera affiché un message en fonction de la progression du jeu -->
| Nouvelle Partie | <div id="message">
= <br>
<br> h
. 8 g <Sdiwv>
Mise aJOL”.deIa CelE <!I-- element dans leguel se trouvent les boutons 'Jouer' et 'Abandonner' -->

<div id="partieEncours">

z = <button id="jouerBtn" onclick="jouer()">Jouer</button>&nbsp;
nombreCache. Js <button id="finPartieBtn" eonclick="abandonner()">Abandonner</button>
s N AN </div>
} h= <!I-- element dans lequel se trouve lLe bouton 'Neuvelle Partie', au debut
return ""; ‘f[ le else est inutile car il ya un return dans le if cet élément est caché (si‘yl[e C55 inu’isibl[e). Il est aff‘iché (Si'yl'.e CsS
T display:block) Lorsqu'une partie est terminée, alors que L'élément
précédent est cache.
JE* N
* Action effectuée lorque l'utilisateur clique sur le bouton 'abandonner’. <div id="partieTerminee" class="invisible">
* Le nombre caché est révélé et le bouton qui permettra de relancer une <button id="debutPartieBtn" onclick="debuterPartie()">Nouvelle Partie</button>
* nouvelle partie est affiché. <fdiv>
*/ <seript sre="js/nombreCache.js"></secript>
function abandonner() { </body>

const message = "Pourquoi abandonner?<br>Le nombre caché etait :
document.getElementById("message").innerHTML = message;
afficherBoutonRejouer();

+ nombreCache; ¢/html>
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Web 2.0 : AJAX

\/\

Se
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APl Pages-dynamiques apl?//'cat,

RE‘E\H RouteurJaVa H I lclpin%%z)
ient-vve
o CSS WeD Hperere
<[ nternet”*

: N
Protocole] gyaSCHPE “repyip
Pages-statiques L|en Serveur-Web

O/VierveurHTM L Servlets ¢\

Nom-IP Framework
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Web 2.0 : AJAX

1 JavaScript : Une partie de l'intelligence fonctionnelle de I'application est déportée vers le
navigateur

~

Certaines requétes de
I'utilisateur sont traitées
localement par le navigateur
grdce a la couche d'intelligence
qui accompagne la présentation

Interaction
de |'utilisateur

1 Web 2.0 : utiliser aussi JavaScript pour communiquer avec un serveur et mettre a jour la
pPage
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Web 2.0 : AJAX

AJAX: Asynchronous JavaScript and XML

Mise a jour de

la description
nenl sans titre - Mozilla Firefox ‘Z h de Ia page
@ > @0 @OmmrikY (Arbre DOM)
:::wm ‘I:‘O:E’US . + blalbla <valid>
- S e
SEXE | @ Masculin O Feminin
e e : HTML XML javascript
Interaction d Le serveur
de I'utilisatedn v N = >
—> - i requéte htt @ génere une
I O %‘?"@X E. b bl ” q p P e
? Terming ) q iete
\ trahsmise au o
- e Serveur comm;.‘mlcm‘lon
et la main est asynchrone
rendue a

I'utilisateur
en attendant
le retour des
données
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Application Web

Navigateur Web Serveur Web

Back-End

client

@ python” i_(g)

ned e Java

(S
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Web: CMS
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Web: CMS

* CMS (Content Management System) ou SGC (Systeme de Gestion de Contenu)

programme qui facilite la création et la gestion d'un site web > Techno : HTML, CSS,... : mais I utilisateur ne voit pas (o

peu) ce code, il crée son site via une interface

interface WYSIWYG (What You See Is What You Get)
modeles de sites
univers graphiques

s Joomlal

| ...because open source matters

Search Themes List
Global

settings  biuemarine

e —

uuuuuuuuuuuuu Color scheme

Color set: [Beigian Crocoiste ] v
Base color: [#dsboas’ :
Link color: | #60420¢ | d‘
Wesdortop:  [EEFEIN
Header bottom: L?

Text color: #494949

Preview

Garland - Fluid Width

Lorem ipsum dolor

Sit amet, consectetur adipisiing €2, sed do elusmod tempor Incid

ut tabore et dolore magna aliqua, Ut enim 34 minim veniam, quis
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Web : Framework

o

™ WHATWG
tiop s ¢

S
APl Pages-dynamiques pD//c

RES;’\ RouteurJava H I ICIP -

o CSS \WWeD Hypertext
PHP

<[ nternet”*

<°
protocole] VS Cript ~repip
Pages-statiques | 1@ serveur-Web

ServeurHTM | Serviets o

Nom-IP Framework
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Web : Framework

Framework (de développement informatique) - Cadriciel : g

un ensemble d’outils et de composants logiciels éprouvés et réutilisables (bibliotheques de
programmes, classes, helpers...) organisés conformément a un plan d’architecture bien défini («

squelette » ou « canevas »).

Il est souvent fourni sous la forme d’une bibliotheque logicielle et accompagné d’une documentation
sur I'architecture du Frameworkun définissant ensemble de préconisations pour le development

d'applications

intéréts
Bonne organisation du code source grdce a l'architecture proposée (imposée ?) par le framework

Rapidite de développement

au lieu de faire un développement complet a partir zéro on s'appuie sur les composants du
framework et on peut plus facilement se concentrer que sur la partie métier

Meilleures maintenabilité
'organisation du Framework facilite la maintenance du logiciel et la gestion des évolutions.
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Web : Framework

°* Nombreux Frameworks web

@ nedec

B Laravel
BOOTSTRAP Q CakePHP g

Symfony  \ugJs
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JSF

A pgtho;
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Evolutions du Web

Le Web 1.0
autrement appelé Web des documents
Le Web 2.0
autrement appelé Web social, participatif
Le Web 3.0
autrement appelé Web des données / Web Sémantique

D’autres voient le Web des objets comme le Web 3.0

Le Web 4.0

autrement appelé Web des agents / Web intelligent
https.//la-ligne-web.com/2024/11/22/qu-est-ce-que-le-web-4/

Web des
données /
sémantique
Internet
Réseaux \\\ des objets
sociaux, e- \,\
commerce .

Sites web
statiques

Web

3 i O Web intelligent
(2020-xxxx)

'Web
2 .0 wessaa

(2000-2009)

&
Web
1 . O Web traditionnel

(1191-1999)
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