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<prototype> d'un objet
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Sur la console du navigateur

protosObjetsConstructeur1js =

function Chat(nom,age,race,poids) {
this.nom = nom ;
this.age = age ;
this.race = race ;
this.poids = poids ;

définition du constructeur
d'objets Chat

h

Chat.prototype.miauler = function () {

console.log("Miaou ! Miaou !"); , .,
s . ); méthodes associées
2

aux objets Chat

Chat.prototype.maigrir = function(deltaPoids) {
this.poids -= deltaPoids;
Is - . :
création d'un objet Chat (instance)
let felicite = new Chat("Félicité”,1@,"chat de gouttiére", 3.5);

@console. ®log(felicite);

>
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= 0l Eléments  Console

M ®© | topY @ | Filtrer
1 probléme : B 1

object index.html:129

» Chat {nom: 'Félicité', age: 1@, race: 'chat de gouttiére', poids: 3.5}

W G At AP AMAAANA

4 propriétés : nom, age, race, poids

v protosObjetsConstructeurl.js:18

Dans le débogueur du navigateur

[RCE S SO

© Suspendu sur point d’arrét ¥ 5cript
v felicite: Chat
» Points d’arrét age: 10
v Pile d'appel nom: “Félicitd"”
poids: 3.5

» {anonyme)
» Points d'arrét XHR/Fetch
» Points d’arrét DOM

» Ecouteurs globaux

M%{’A e [cou %@W\.}\/\ﬂ JI\/\VF \rﬁ\ S f\ /\/’\ 'vh\/-\/\v/\d

O

Nlveau d'accés  Contrdle

protosCbjetsCon...ructeur.js:18 e = e

» [[Prototype]]: Object
» Globales Window

v Pile d'exécution
b Points d'arrét XHR 4 lm
P Points ... [[] Enregistrer dans le journal
P Points d'arrét de mutations DOM

Ry A y . . A

sourde L'Objet référencé par felicite défini avec

>~ X r r4g
® Mis en pause par un point b Expressions espionnes a4
diarrét + Portées
b Points d'arrét @ v =ploc

P <this>: Window
» felicite: {.}

nom: “Félicite™
poids: 3.5
race: "chat de gouttiére”
P <prototype>: {..}
P Window: Global

_—t\ A N A

En interne l'objet référencé par felicite posséde une
propriété supplémentaire que I'on peut observer a l'aide du
débogueur : [[Prototype]] (Chrome ou Edge) ou
<prototype> (Firefox)

& L'attribut interne <prototype> d'un objet =# attribut

prototype d'une fonction constructeur
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Chaine de <prototypes>

* Chaque objet possede un lien interne (masqué) nommé son <prototype> (Firefox)ou [ [Prototype]]
(Chrome, Edge, Node) qui le relie soit a un autre objet soita null.

* Ce lien est unique : un objet possede un et un seul lien

L'objet felicite <prototype>
w felicite: {_}
L . . ] A
age: 10 * Ces liens constituent ce que I'on nomme la chaine de
[9] protosObjetsConstructeurl js X nom: "FElicité" <prototypes> de |'ObJet
unction chat e poids: 3.5
5 un;&;?mma=$2$?gE”?EhpﬂlS’ ¢ race: "chat de gouttigre
2 this. = ; b <prototype»: {_} . ..
a|  this.race o race ; P\<prototype> de I'objet felicite
5 this.poids = poids ; b constructor:cChat()
L p maigrir:chat.prototype.maigrir() <prototype> du <prototype>
g chat.prototype.miauler = functien (3} { b miguler:Chat.prototype.mizuler() de |I0bjet felicite
g console. log("Miaou ! miaocu I"); ¢ <prototype»: {_} .——\
12 1; N
N ) [ p _ defineGetter ()
12 chat.prototype.maigrir = function(deltaPoids) { chaine de <pr‘0t0‘types> de |'Objet b _ definesetter ()
13 this.poids -= deltaPolds; L, , . e — —L4
w référencé par felicite b _ lookupGetter_ ()
F _ lockupsetter ()

1 let felicite = new chat("Félicité”,1e,” _ Portées __proto__: %

constructor:0bject()
hastwnProperty ()
isPrototypedf ()
propertyIsEnumerable(]
toLocalestring()
tosource()

tostring()

valueof ()

BED B console. | log(felicite);

dernier objet de la chaine son
Voir le code <prototype> estnull

L . . . . . .
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Chaine de <prototypes> : fallback

* Les chaines de <prototypes> mécanisme utilisé par JavaScript pour implémenter le partage de
propriétés entre objet issus d'un méme constructeur et une forme d'héritage (mécanisme de

fallback)
L'objet felicite
w felicite: {_}
age: 1@
nom: "FElicité"
poids: 3.5
race: "chat de gouttigre”

¢ <prototypex: {_- . .
- - ! "\<prototype> de I'objet felicite
b constructor:Chat()}

¥ F maigrir:Chat.prototype.maigrir()
F miauler:Chat.prototype.miauler()

9] protosObjetsConstructeur].js X

function Chat(nom,age,race,polds) {
this.nmom = nom ;
this.age = age ;
this.race = race ;
this.poids = poids ;

[ T R T

g Chat.prototype.miauler = function ()} {

<prototype> du <prototype>
de I'objet felicite

g console. log("Miaou ! miaocu I"); ¢ <prototype»: {_} .——\
12 1; .

. _ . T p __definecetter_ ()
e e 01 o L » Zoerinesetter_()
11| lors de I'acces a une propriété (attribut) ou » _ lookupGetter_ ()

e lors de I'exécution d'une méthode d'un objet, b _lookupsetter_ ()
16 let felicite = new Chat("Félicité",1e," _ Portées ||. , J S ] "| | __proto__: »
'J.B B console.| ) log(felicite); Inter.p,re,teur ava/ Crlpt, >1hne ;troyve p.as a b constructor:Object()
— propriété ou la méthode dans I'objet lui- b hasownProperty ()
méme, effectue une recherche de celle-ci en b 1sPrototypeof()
2 F propertyIsEnumerable()

parcourant la chaine de <prototypes>. b toLocalestring()
¢ toSource()
Voir le code b tostring()
b valuedf()
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Chaine de <prototypes> : fallback

* Les chaines de <prototypes> mécanisme utilisé par JavaScript pour implémenter le partage de
propriétés entre objet issus d'un méme constructeur et une forme d'héritage (mécanisme de

fallback)

L'objet felicite
w felicite: {_}
age: 18
[€ protosObjetsConstructeurljs X nom: "Félicité”
functien chat(nom,age,race,polids) { poids: 3.5
2 this.nom = r'u:-m’; T a T‘EEE:: 't'EI'IEl't ::IE_ ;f:u‘t‘tiél'e"
3 this.age = age : p <prototype»: {_ i ..
4| this.race - ract ; P\Prototype de I'objet felicite
5 this.poids = poids ; b constructor:cChat()
L p maigrir:chat.prototype.maigrir() Prototype du prototype
g chat.prototype.miauler = functien (3} { b miguler:Chat.prototype.mizuler() de |I0bjet felicite
g console. log("Miaou ! Miaou !7); k

) cprototypes! {1} @
18 I H

Pk
12 Chat.prototype.maigrir = function(deltaPolids) { b
13 this.polds -= deltaPolds;
Pk
Pk

\ 4

L1

__definegcetter_ ()
__definesetter (]
__lockupeetter_ [}

(

14 Ta )
__lockupsetter

L1

1 let felicite = new chat("Félicité”,1e,” _ . R .
[ILiE console.log(felecite.nom); ;E;i:i’;&’f’;bmw

hastwnProperty ()
isPrototypedf ()
propertyIsEnumerable(]
toLocalestring()
tosource()

tostring()

valueof ()

BED B console. | log(felicite);

L . . . . . .

Voir le code
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Chaine de <prototypes> : fallback

* Les chaines de <prototypes> mécanisme utilisé par JavaScript pour implémenter le partage de
propriétés entre objet issus d'un méme constructeur et une forme d'héritage (mécanisme de

fallback)
L'objet felicite

w felicite: {_}

age: 1@
[9] protosObjetsConstructeurl js X F}m: “Féli':iténl
function Chat 1ds) { polds: 3.5
unction cChat(nom,age,race,poids) .
2 this.nom = rm“;g ’ race: "chat de gouttiere”
3 this.age = age ; b <prototypesx: {_} . ..
4 this.race = race : 4 P\<prototype> de I'objet felicite
5 this.poids = poids ; : b constructor:cChat()
L : p maigrir:chat.prototype.maigrir() <prototype> du <prototype>
& Chat.prototype.miauler = function () { | b miauler:Chat.prototype.miauler(} de |'objet felicite
g console. log("Miaou ! miaocu I"); : b ocprototypes: {1} @
18 Ti I »
ot oo arir - function(deitspoids) ¢ : " p __definecetter_ ()
12 Chat.prototype.maigrir = function(deltaroids) . .
13 this.poids -= deltaPoids; I b __definesetter ()
12 33 : b _ lookupGetter__ ()
1 ¥ __ loockupSetter_ (]
1 let felicite = new chat("Félicité”,1e,” _ -1 . . .
Portées | console.log(felicite.nom); —proto__: »
BED B console. | log(felicite); » =—=Bloc : b constructor:object()
b i e Window F hasOwnProperty ()
¢ isPrototypedf()
F propertyIsEnumerable()
P toLocaleString()
¢ toSource()
Voir le code b tostring()
b valuedf()
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Chaine de <prototypes> : fallback

* Les chaines de <prototypes> mécanisme utilisé par JavaScript pour implémenter le partage de
propriétés entre objet issus d'un méme constructeur et une forme d'héritage (mécanisme de

fallback)

9] protosObjetsConstructeur].js X

function Chat(nom,age,race,polds) {

2 this.nmom = nom ;

3 this.age = age ;

4 this.race = race ;

5 this.poids = poids ;

& I

g Chat.prototype.miauler = function ()} {
g console. log("Miaou ! Miaou !7);
12 1;

12 Chat.prototype.maigrir = function(deltaPolids) {

13 this.polds -= deltaPolds;
14 1i

16 let felicite = new Chat("Féliciteé"”,1e,”

BED B console. | log(felicite);

Voir le code

13/11/2024

L'objet felicite
w felicite: {_}
age: 1@
nom: "FElicité"
poids: 3.5
race: "chat de gouttigre”

¢ <prototypex: {_- . .
- - }'—‘\\\*fpmnoW©e>deVoMetfe11c1te
b constructor:Chat()}

p maigrir:chat.prototype.maigrir(} <prototype> du <prototype>
F miauler:Chat.prototype.miauler() de I'objet felicite
b

cprototypes»: {3} .—-—--\\\5__;

\ 4

L1

__definegcetter_ ()
__definesetter (]
__lockupeetter_ [}
__lockupsetter_ [
_proto__ ¥
constructor:0bject()
hastwnProperty ()
isPrototypedf ()
propertyIsEnumerable(]
toLocalestring()
tosource()

tostring()

valueof ()

L1

” Portees console.log(felicite.nom);
w = Bloc

b <this»: Window o _ o . .

D ietirees © 5 felicite.miauler();
b Window: Global

L . . . . . .
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Chaine de <prototypes> : fallback

* Les chaines de <prototypes> mécanisme utilisé par JavaScript pour implémenter le partage de
propriétés entre objet issus d'un méme constructeur et une forme d'héritage (mécanisme de

fallback)

L'objet felicite
w felicite: {_}
age: 18
9] protosObjetsConstructeur].js X nom: "FElicité”
function Chat(nom,age,race,polds) { Fl}idS: 25
2 this.nom = r'u:-m’; ’ ’ ! T‘EEE:: 't'EI'IEl't ::IE_ ;f:u‘t‘tiél'e"
3 this.age = ; » <prototypesx: {_ . ..
2| thicrace - ach ; A o—\<prototype> de I'objet felicite
5 this.poids = poids ; : p constructor:cChat()
& 1 : p maigrir:chat.prototype.maigrir(} <prototype> du <prototype>
& Chat.prototype.miauler = function () { | b miauler:Chat.prototype.miauler() de |'objet felicite
g console. log("Miaou ! miaocu I"); I ¢ <prototype»: {_}
1@ ) : N—
hot orotot . function(deltsroids) ¢ : " p __definegetter_ ()
12 chat.prototype.maigrir = function({deltaroids) . .
13 this.poids -= deltaPoids; I p _ definesetter_ ()
12 1 : » _ lookupGetter ()
| ¥ __ loockupSetter_ (]
1 let felicite = new chat("Félicité”,1e,” _ -1 .. .
Portées | console.log(felicite.nom); —proto__: »
.cunsule. log(felicite); w» ==Hloc : b El}FStPLEtGP':bEEEtE*
3 o = o« _ o . F hasOwnProperty ()
b o
felicite.miauler(); » isPrototypeof()
F propertyIsEnumerable()
P toLocaleString()
b toSource()
Voir le code p tostring(}
b valuedf()
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Chaine de <prototypes> : fallback

* Les chaines de <prototypes> mécanisme utilisé par JavaScript pour implémenter le partage de
propriétés entre objet issus d'un méme constructeur et une forme d'héritage (mécanisme de

fallback)
L'objet felicite

w felicite: {_}

gge: 18
[9] protosObjetsConstructeurl js X nom: "Félicité"
Function Chat( 1ds) { poids: 3.5
unction at(nom,age,race, polds) .
. race: "chat de gouttigre”
2 this.nmom = nom ; =
3 this. = : b <prototype»: {_} . ..
2| thicrace - ach ; . o—\<prototype> de I'objet felicite
5 this.poids = poids ; : b constructor:cChat()
& 1 : p maigrir:chat.prototype.maigrir(} <prototype> du <prototype>
g Chat.prototype.miauler = function () { | I-|I'|1iEL.1Er'“:I:I"Et.FPGth}’FE.I‘I‘IiEL]Er‘[:| de |IObjet felicite
g console. log("Miaou ! miaocu I"); : ¢ <prototype»: {_} .——\
12 Ti I _
- o e tion (Getarords) | : - p _ defineGetter ()
12 Chat.prototype.maigrir = function(deltaPolds) - .
13 this.poids - deltaPoids; I b __definesetter ()
14 3 : b _ lookupGetter_ ()
o o I F _ lockupsetter ()
16 let felicite = new Chat("Félicité",1e," _ F'l:lrtées.: console ]_Og(fEllCth nom) . __proto__: W
BED B console. [ log(felicite); - I ) ’ ? b constructor:object()
] . g(felicite); » == Bloc 1 %
> s o+ Wi ndow . . . b hasOwnProperty()
felicite.miauler(); » isPrototypeof()
F propertyIsEnumerable()
P toLocaleString()
¢ toSource()
Voir le code p tostring()
b valuedf()
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Chaine de prototypes

* Les chaines de <prototypes> mécanisme utilisé par JavaScript pour implémenter le partage de
propriétés entre objet issus d'un méme constructeur et une forme d'héritage (mécanisme de

fallback)

9] protosObjetsConstructeur].js X

function Chat(nom,age,race,polds) {

2 this.nmom = nom ;

3 this.age = age ;

4 this.race = race ;

5 this.poids = poids ;

& I

g Chat.prototype.miauler = function ()} {
g console. log("Miaou ! Miaou !7);
12 1;

12 Chat.prototype.maigrir = function(deltaPolids) {

13 this.polds -= deltaPolds;
14 1i

16 let felicite = new Chat("Féliciteé"”,1e,”

BED B console. | log(felicite);

Voir le code

13/11/2024

L'objet felicite
w felicite: {_}
age: 1@
nom: "FElicité"
poids: 3.5
race: "chat de gouttigre”

¢ <prototypex: {_- . .
- - }'—‘\\\*fpmnoW©e>deVoMetfe11c1te
b constructor:Chat()}

p maigrir:chat.prototype.maigrir(} <prototype> du <prototype>
¢ miauler:Chat.prototype.miauler() de I'objet felicite
b

cprototypes»: {3} .—-—--\\\5__;

\ 4

L1

__definegcetter_ ()
__definesetter (]
__lockupeetter_ [}
__lockupsetter_ [
_proto__ ¥
constructor:0bject()
hastwnProperty ()
isPrototypedf ()
propertyIsEnumerable(]
toLocalestring()
tosource()

tostring()

valueof ()

L1

” Portees console.log(felicite.nom);
w ==Hloc

b <thiss: wWindow . e . .

D ietirees © 5 felicite.miauler();
» Window: Global

console.log(felicite.toString());

L . . . . . .
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Chaine de <prototypes> : fallback

* Les chaines de <prototypes> mécanisme utilisé par JavaScript pour implémenter le partage de
propriétés entre objet issus d'un méme constructeur et une forme d'héritage (mécanisme de

fallback)

9] protosObjetsConstructeur].js X

function Chat(nom,age,race,polds) {
this.nmom = nom ;
this.age = age ;
this.race = race ;
this.poids = poids ;

i

[ T R T

g Chat.prototype.miauler = function ()} {
g console. log("Miaou ! Miaou !7);
18 Ti

12 Chat.prototype.maigrir
13 this.polds -= deltaPolds;
14 1i

16 let felicite = new Chat("Féliciteé"”,1e,”

BED B console. | log(felicite);

Voir le code

13/11/2024

= function(deltaPoids) {

L'objet felicite

w felicite: {_}

gge: 18
nom: "Félicita”
poids: 3.5

race: "chat de gouttigre”

¢ <prototypex: {_- . .
- ’ }°——\\\\;qrouNype>deVoMetfe11c1te
b constructor:Chat()}

F maigrir:Chat.prototype.maigrir()
p|mizuler:Chat.prototype.miauler()|

\ 4

* Portées

4
|

I

I

[

[

: p <prototypes: {_} .—-—-\\\5-_;
I

I

[

I

I

I

I

I

[

console.log(felicite.nom);
w ==Hloc :
.

felicite.miauler();

console.log(felicite.toString());
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<prototype> du <prototype>
de I'objet felicite

__definegcetter_ ()
__definesetter
__lockupeetter
__lockupsetter
_proto__ ¥
constructor:0bject()
hastwnProperty ()
isPrototypedf ()
propertyIsEnumerable(]
toLocalestring()
tosource()

tostring()

valueof ()

L1

(
(
()
(

L1
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Chaine de <prototypes> : fallback

* Les chaines de <prototypes> mécanisme utilisé par JavaScript pour implémenter le partage de
propriétés entre objet issus d'un méme constructeur et une forme d'héritage (mécanisme de

fallback)
L'objet felicite

w felicite: {_}

gge: 18
[9] protosObjetsConstructeurl js X nom: "Félicité"
Function Chat( e poids: 3.5
unction at(nom,age,race, polds) -
. race: "chat de gouttigre”
2 this.nmom = nom ; =
2 this. = ; b <prototype»: {_} . ..
2| thisrace o cace : - "\<prototype> de I'objet felicite
5 this.poids = poids ; : b constructor:cChat()
& 1 : p maigrir:chat.prototype.maigrir(} <prototype> du <prototype>
& Chat.prototype.miauler = function () { | b miguler:Chat.prototype.mizuler() de |IObjet felicite
g console. log("Miaou ! miaocu I"); : ¢ <prototype»: {_} .——\
12 Ti I _
- o e tion (Getarords) | : - p _ defineGetter ()
12 Chat.prototype.maigrir = function(deltaPolds) - .
13 this.poids - deltaPoids; I b __definesetter ()
14 3 : b _ lookupGetter_ ()
| ¥ __ loockupSetter_ (]
16 let felicite = new Chat("Félicité",1e," _ F'l:lrtées.: console ]_Og(fEllCltE nom) . __proto__: W
.— icitel- _ 1 : ’ ’ b constructor:object()
g console.| »log(felicite); w == Bloc I "
> s o+ Wi ndow .. . . b hasOwnProperty()
felicite.miauler(); b isPrototypeof()
F propertyIsEnumerable()
console.log(felicite.toString()); b toLocalestring()
¢ toSource()
Voir le code p tostring()
b valuedf()
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Chaine de <prototypes> : fallback

* Les chaines de <prototypes> mécanisme utilisé par JavaScript pour implémenter le partage de
propriétés entre objet issus d'un méme constructeur et une forme d'héritage (mécanisme de

fallback)

L'objet felicite
w felicite: {_}
age: 1@
9] protosObjetsConstructeur].js X nom: "FElicité”
function Chat(nom,age,race,polds) { polds: 3.5
2 this.nom = r'u:-m’; ’ ’ ! T‘EEE:: 't'EI'IEl't ::IE_ ;f:u‘t‘tiél'e"
3 this.age = ; » <prototype»: {_ . ..
4| this.race - ract ; 4 "\’<prototype> de I'objet felicite
5 this.poids = poids ; : p constructor:cChat()
& 1 : p maigrir:chat.prototype.maigrir(} <prototype> du <prototype>
& Chat.prototype.miauler = function () { | p miauler:Chat.prototype.miauler() de |'objet felicite
g console. log("Miaou ! miaocu I"); : b ocprototypes: {1} @
18 Ti I »
hot orotot . function(deltsroids) ¢ : " p __definegetter_ ()
12 Chat.prototype.maigrir = function(deltaroids) - \
13 this.poids -= deltaPoids; 1 b _definesetter_ ()
12 1 : » _ lookupGetter ()
1 ¥ __ loockupSetter_ (]
1 let felicite = new chat("Félicité”,1e,” _ -1 .. .
Portées | console.log(felicite.nom); —proto__: »
BED B console. [ log(felicite); + Zeloc | » |nfc:-rstr*uztc:-r*.:E'-bien:tli_.
i i . 9 _ g g F hasOwnProperty ()
[ ndow 'FQllClte.mlaU].er‘( ); b iSFr"Gth}"FE:‘FE:
F propertyIsEnumerable()
console.log(felicite.toString()); b toLocalestring()
¢ toSource()
Voir le code pltostring (]
b valuedf()
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Chaine de <prototypes> : fallback

* Les chaines de <prototypes> mécanisme utilisé par JavaScript pour implémenter le partage de
propriétés entre objet issus d'un méme constructeur et une forme d'héritage (mécanisme de

fallback)
L'objet felicite
w felicite: {_}
age: 1@

[€ protosObjetsConstructeurljs X nom: "Félicité”
poids: 3.5

function Chat(nom,age,race,polds) {

race: "chat de gouttigre”

2 this.nmom = nom ; ot i }

3 this.age = ; » <prototype»: {_ _ ..

2| thicrace - ach ; r—-\\\*fpmnowpe>deVoMetfe11c1te

5 this.poids = poids ; b constructor:cChat()

L p maigrir:chat.prototype.maigrir() <prototype> du <prototype>
& Chat.prototype.miauler = function () { » miauler:Chat.prototype.miauler() de |'objet felicite

g console. log("Miaou ! miaocu I"); ¢ <prototype»: {_} .——\

12 1;

12 Chat.prototype.maigrir = function(deltaPolids) {

13 this.polds -= deltaPolds;

14 1i

1 let felicite = new chat("Félicité”,1e,” _ Portées
.u:c-nsc-le. log(felicite}; » == Bloc

b <this»: wWindow
p felicite: {_}
p Window: Global

Voir le code

\ 4

__definegcetter_ ()
__definesetter (]
__lockupeetter_ [}
__lockupsetter_ [
_proto__ ¥
constructor:0bject()
hastwnProperty ()
isPrototypedf ()
propertyIsEnumerable(]
toLocalestring()
tosource()

tostring()

valueof ()

L1

L1

console.log(felicite.nom);
felicite.miauler();

console.log(felicite.toString());

L . . . . . .

felicite.grossir(1.0);
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Chaine de <prototypes> : fallback

* Les chaines de <prototypes> mécanisme utilisé par JavaScript pour implémenter le partage de
propriétés entre objet issus d'un méme constructeur et une forme d'héritage (mécanisme de

fallback)

L'objet felicite
w felicite: {_}
age: 18
[€ protosObjetsConstructeurljs X nom: "Félicité”
function Chat(nom,age,race,polds) { Fl}idS: 25
2 this.nom = r'u:-m’; ’ ’ ! T‘EEE:: 't'EI'IEl't ::IE_ ;f:u‘t‘tiél'e"
3 this.age = ; » <prototype»: {_ . ..
4| this.race - ract ; 4 P\<prototype> de I'objet felicite
5 this.poids = poids ; : p constructor:cChat()
& 1 : p maigrir:chat.prototype.maigrir(} <prototype> du <prototype>
& Chat.prototype.miauler = function () { | p miauler:Chat.prototype.miauler() de |'objet felicite
g console. log("Miaou ! miaocu I"); : ¢ <prototype»: {_} .——\
12 1; I _
hot orotot . function(deltsroids) ¢ : " p __definegetter_ ()
12 Chat.prototype.maigrir = function(deltaroids) - \
13 this.poids -= deltaPoids; 1 b _definesetter_ (]
12 3 | b _ lookupGetter_ ()
I ¥ __ loockupSetter_ (]
16 let felicite = new Chat("Félicité",1e," _ F'l:lrtées.: console 1og(-Fe11c1te nom) . __proto__: »
. 3 . 5) . - .
BED B console. | log(felicite); - =gloc : bk E'}FStPLEtGP-:bEEEtE;
i i . 9 _ g g F hasOwnProperty ()
b ndow felicite.miauler(); b isPrototypeof()
F propertyIsEnumerable()
console.log(felicite.toString()); b toLocalestring()
b toSource()
Voir le code felicite.grossir(1.0); : f:i::g;%':
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Chaine de <prototypes> : fallback

* Les chaines de <prototypes> mécanisme utilisé par JavaScript pour implémenter le partage de
propriétés entre objet issus d'un méme constructeur et une forme d'héritage (mécanisme de

fallback)

L'objet felicite
w felicite: {_}
age: 18
[€ protosObjetsConstructeurljs X nom: "Félicité”
function Chat(nom,age,race,polds) { Fl}idS: 25
2 this.nom = r'u:-m’; ’ ’ ! T‘EEE:: 't'EI'IEl't ::IE_ ;f:u‘t‘tiél'e"
3 this.age = ; » <prototype»: {_ . ..
4| this.race - ract ; 4 "\’<prototype> de I'objet felicite
5 this.poids = poids ; : p constructor:cChat()
& 1 : p maigrir:chat.prototype.maigrir(} <prototype> du <prototype>
& Chat.prototype.miauler = function () { | p miauler:Chat.prototype.miauler() de |'objet felicite
g console. log("Miaou ! miaocu I"); : ¢ <prototype»: {_}
18 1i I NG g
hot orotot . function(deltsroids) ¢ : 1 p __definegetter_ ()
12 Chat.prototype.maigrir = function(deltaroids) - \
13 this.poids -= deltaPoids; I p _ definesetter_ ()
14 3 : b _ lookupGetter_ ()
I ¥ __ loockupSetter_ (]
16 let felicite = new Chat("Félicité",1e," _ F'l:lrtées.: console 1og(-Fe11c1te nom) . __proto__: »
. 3 . 5) . - .
BED B console. | log(felicite); - =gloc : bk E'}FStPLEtGP-:bEEEtE;
i i . 9 _ g g F hasOwnProperty ()
b ndow felicite.miauler(); b isPrototypeof()
F propertyIsEnumerable()
console.log(felicite.toString()); b toLocalestring()
b toSource()
Voir le code felicite.grossir(1.0); : f:i::gﬁi

P Typeerror: felicite.grossir is not a function
13/11/2024 © Philippe GENOUD - UGA - Cours Technos Web - M2 CCl - M2 GEOMAC  coc~/ cveo
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<prototype> et constructeur

* Les objets crées a partir d'un méme
constructeur partagent le méme

<prototype>

[4] protosObjetsConstructeur]_1.js X

function chat{nom,age,race,poids) {

L'objet felicite
w felicite: {_}
age: 1@
nom: "FElicité"
poids: 3.5
race: "chat de gouttigre”

b
b
b

2 this.nom = nom ; )
3 this.age = age ; b <prototype>: {_} <
4 this.race = race ;

5 this.poids = poids ; ’
& I

2 Chat.prototype.miauler = function () {

e console.log("Miacu ! Miaou !I™};

18 Ts

12 | chat.prototype.maigrir = function{deltaPolds) {

13 this.poids -= deltaPoids;
14 13

= Portées

16 let felicite
17  let felix

new Chat("Félic
new Chat({"Felix

BED) B console. | log(felicite);

Voir le code

b

13/11/2024

w == Bloc !

B <this»: Window
bk felicite: {1
I felix: {_%

Window: Global

prototype> de 'objet felicite

constructor:Chat()}
maigrir:chat.prototype.maigrir() <prototype> du <prototype>
miauler:Chat.prototype.miauler() de I'objet felicite

cprototypes»: {3} .——\

\ 4

¢ __ definecetter_ ()

b _ definesetter [}

¢ _ lockupcetter ()

F _ lockupsetter ()
_proto__ ¥

b constructor:object()

F hasOwnProperty ()

¢ isPrototypedf()

F propertyIsEnumerable()

P toLocaleString()

¢ toSource()

B tostring()

b valuedf()

© Philippe GENOUD - UGA - Cours Technos Web - M2 CCI - M2 GEOMAS - 2024/2025
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<prototype> et constructeur

* Les objets crées a partir d'un méme
constructeur partagent le méme

<prototype>

[4] protosObjetsConstructeur]_1.js X

function chat{nom,age,race,poids) {

L'objet felicite
w felicite: {_}
age: 18
nom: "FElicité"
poids: 3.5

2 this.nom = nom ;

3 this.age = age ; b <prototype>: {_}

4 this.race = race ; >

5 this.poids = poids ;

&} w felix: {_} b
gge: & b

2 Chat.prototype.miauler = function () { nom: "Felix™ b

1: } console.log("Miacu ! Miaou !I™}; poids: 3
a

12 | Chat.prototype.maigrir = function{del

13 this.poids -= deltaPoids;
14 13

race: "siamois”
¢ <prototypesx: {_

= Portées

16 let felicite
17  let felix

new Chat({"Félic
new Chat{"Felix

BED) B console. | log(felicite);

Voir le code

b

13/11/2024

w == Bloc !

B <this»: Window
bk felicite: {1
I felix: {_%

Window: Global

race: “chat de gouttizre”  <prototype> de 'objet felicite

et de I'objet felix

constructor:Chat()}
maigrir:chat.prototype.maigrir() <prototype> du <prototype>
miauler:Chat.prototype.miauler() de I'objet felicite

cprototypes»: {3} .——\

\ 4

¢ __ definecetter_ ()

b _ definesetter [}

¢ _ lockupcetter ()

F _ lockupsetter ()
_proto__ ¥

b constructor:object()

F hasOwnProperty ()

¢ isPrototypedf()

F propertyIsEnumerable()

P toLocaleString()

¢ toSource()

B tostring()

b valuedf()

© Philippe GENOUD - UGA - Cours Technos Web - M2 CCI - M2 GEOMAS - 2024/2025
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<prototype> et constructeur

* Les objets crées a partir d'un méme
constructeur partagent le méme

<prototype>

+ constructor:Chat()}
arguments: null
caller: null
length: 4
name: "Chat”

La fonction constructeur Chat est
aussi un objet

Le <prototype> des objets créés avec le

L'objet felicite ,“": p’"“’titfc’p“ {-1 constructeur Chat est le prototype de
s s - cprototypex() .
v felicite: {_} I ¢ oF 'objet constructeur Chat
age: 18 L
) 1
[4] protosObjetsConstructeur]_1.js X nom: "Félicité" ]
function chat( 1ds) { poids: 3.5 I,
unction chat(nom,age,race,poids) . . . . .
2 this.nom = nom ; r :a::'f'll:"'t::-hzt'dE ;f,,umhu &" <prnototype> de l'objet felicite
3 this.age = sge ; e 4 etdel'objet felix
; ::;:.EZ§35=—PEE§d; ) p constructor:chat()
63 ) ) ’ - felix: {3} » maigrir:chat.prototype.maigrir() <prototype> du <prototype>
age: -E- b miauler:Chat.prototype.miauler() de I'objet felicite
g Chat.prototype.miauler = function () { nom: "Felix™ b <prototypes: {_} o—————~\\\\~__;
9 censole.log("Miacu ! Miaocu !™}; - —
e 3 poids: 3 b definecetter ()
race: "siamois b _ definesetter ()
12 chat.prototype.maigrir = function(del d {Fl?t:type}: {3 ¥ _ loockupGetter_ ()
13 this.poids -= deltaPoids; F _ lockupsetter ()
14 s . __proto__: »
o L v Portées b constructor:object()
€ e - 1o T 2 3  reorropery
SRS = MEWCREELTERN ) (thiss: windom b 1sPrototypedf()
BED B console. [ log(Felicite); b felicite: { } b propertylsenumerable()
=25 oS b Felin: {1 ¢ toLocalestring()
. ' » Window: Global ’ tESGLTEEE:
Voir |e code » tostring()
b valuedf()

13/11/2024

© Philippe GENOUD - UGA - Cours Technos Web - M2 CCI - M2 GEOMAS - 2024/2025 19


http://lig-membres.imag.fr/genoud/teaching/PL2AI/cours/exemples/ExemplesCoursJS/CoursJS03_Objets/TestObjetsProtos2/index.html

13/11/2024

<prototype> et constructeur

* Les objets crées a partir d'un méme
constructeur partagent le méme

<prototype> . ..
P yp L'objet felicite
w felicite: {_}
age: 18
nom: "FElicité"
poids: 3.5

[4] protosObjetsConstructeur]_1.js X

function chat{nom,age,race,poids) {

2 this.nom = nom ;

3 this.age = age ;

4 this.race = race ;

5 this.poids = poids ;

& 1 w felix: {_}

gge: &

2 Chat.prototype.miauler = function () { nom: "Felix™

1: } console.log("Miacu ! Miacu !™}); poids: 3
a

race: "siamois”
12 | Chat.prototype.maigrir = function{del b {Fr?t:typE}: {3
13 this.poids -= deltaPoids;

13 s
= Portées

16 let felicite
17  let felix

new Chat({"Félic

new Chat({"Felix v =Bloc

b <this»: window
p felicite: {_}
b felix: {_}

F Window: Global

BED) B console. | log(felicite);

Voir le code

race: "chat de gouttigre”

b <prototypesx: {_} |
.’_\"
b constructor:Chat()}

© Philippe GENOUD - UGA -

+ constructor:Chat()}
arguments: null
caller: null
length: 4
name: "Chat”

,--—®y prototype: {_}
b <prototypex(

--——--~

<prf6totype> de l'objet felicite
et de I'objet felix

F maigrir:Chat.prototype.maigrir()
F miauler:Chat.prototype.miauler()

p <prototypes: {_} o——-——~\\\\~__¥

L . . L . . .

apply ()

arguments: »

bind()

call()}

caller: ¥
constructoriFunction()

length: &

name: "

toSource(}

tostring()
symbol(symbol.hasInstance): [Symb
«get arguments()>: arguments(}
¢set arguments()»: arguments()
<get caller(}»: caller({)

¢set caller(}»: caller(}
cprototype»: {_}

<prototype> du

-4 = «<prototypex»: {_%}

»

Comme tout objet le
constructeur Chat?! possede
une chaine de <prototypes>

Toutes les chaines de

<prototypes> partagent )
le méme objet terminal

1 Chat est une fonction et en JavaScript les fonctions
sont des objets

Cours Technos Web - M2 CCl - M2 GEOMAS - 2024/2025

rototype>
de I'objet felicite

5

b _ defineGetter_ [
b _ definesetter (]

¢ _ lockupeetter_ ()

F _ lockupSetter [
_proto__: »
constructor:0bject()
hastwnProperty( )
isPrototypedf ()
propertyIsEnumerable(]
toLocalestring()
tosource()

tostring()

valuedf ()

L1

L1

L . . . . . .

20


http://lig-membres.imag.fr/genoud/teaching/PL2AI/cours/exemples/ExemplesCoursJS/CoursJS03_Objets/TestObjetsProtos2/index.html

<prototype> vs. Constructeur.prototype

apply (]
Ne pas confondre

o ' ' ' » constructor:cChat() E[‘Eszﬂ‘fﬂ »
* |a propriété (attribut) prototype d'un objet arguments: null : E;LE:
constructeur callers null caller: »
. . length: 4 p constructor:Function()
* le lien prototype (<prototype>) de cet objet name: "Chat" length: @
i 1 ~1 Ty name: "
constructeur L'objet felicite ;7= "®» prototype: {_}  toourcels
v felicite: {_} { b <prototypex>() b tostring()
age: 18 1 p symbol({symbel.hasInstance): [SymE
[4] protosObjetsConstructeur]_1.js X nom: "FElicité” : b <get arguments()>: arguments()
poids: 3.5 ,/ b <set arguments()>: arguments()
1 function chat(nom,age,race,poids) { . = R { . . . b <get caller():>: caller()}
2 this.nom = nom ; “EEEJ; tﬁ“ﬂt_df gouttiere <pr.|ototype> de l'objet felicite b cset caller()>: caller()
2 this.age - oge ; b cprototypess L , etdel'objet felix b cprototyper: (.}
: ::;:.rzgs;—mzsd; ] p constructor:Chat()
63 - - F ! - felix: {3} » maigrir:chat.prototype.maigrir()
- EEE.' ; F miauler:Chat.prototype.miauler()
g Chat.prototype.miauler = function () { nom: "Felix™ b <prototypes: {_} 0—'\
g9 censole.log("Miacu ! Miaocu !™}; poids: 3 —> defi tt (
18 : _'_ i . ¢ __ definecetter_ ()
- race: "siamols p _ definesetter_ ()
12 chat.prototype.maigrir = function(del d {Fr?tﬁtbrFE}: {3 ¥ _ loockupGetter_ ()
13 this.poids -= deltaPoids; F _ lockupsetter ()
14 1 ) _proto__: »
- v Portées b constructor:object()
16| let felicite = new EEE:E':"FéiiC w» =Bloc ; b hasownProperty()
17 let feli = C "Feli -
- mhoTER new Chat("Fellx b <this»: window ¥ 15Pr~c:-'ﬁ:'typeﬂ+‘(} et
BED) B console. | log(felicite); b felicite: {_} - b prope 'I'ISEI:IumEPE el
p felin: {_} — P toLocaleString()
, p Window: Global ’ tE'EE'”r_“':E':E
Voir le code » tostring()
b valuedf()
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<prototype> vs. Constructeur.prototype

apply ()
Ne pas confondre w» constructor:chat() arguments: 3
@ la propriété (attribut) prototype d'un objet arguments: null o
constructeur caller: null caller: »
. . length: 4 p constructor:Function()
* le lien prototype (<prototype>) de cet objet name: "Chat" length: @
. . . r 5 nEmE: mm
constructeur L'objet felicite b prototype: {_} ) tosource()
v felicite: {_} b <prototypex>() b tostring()
age: 18 p Symbol(Symbol.hasInstance): [Symk
9] protosObjetsConstructeur]_1.js X nom: "Félicité" : "EEI E"EU“E”ISH}: E"EU“E”ISH
- <52t arguments()»>: arguments()
poids: 3.5 = - = .
function chat{nom,age,race,poids) { - R sy m . . . p <get caller(}>: caller()
2 'tl'liS.I'IDm = am _: r‘al:_féﬂt::lhzt.dh guu-ttlhl = <p tOtype> de |'ObJet 'Fe:l.lClte .. .:se't EE]]EF::}: EE]]EF::
3 this.age = age ; y roee: U .’_\’ et de l'objet felix b <prototype>: {-}
: ::;:.rzgs;—mzsd; . p constructor:chat()
63 F - F ’ - felix: {3} » maigrir:chat.prototype.maigrir()
age.' ; ¢ miauler:Chat.prototype.miauler()
g Chat.prototype.miauler = function () { nom: "Felix™ p <prototypes: {_} O—X
g9 console.log("Miacu ! Miacu !™}); poids: 3 > et - :
18 ¥ I b _ defineGetter_ ()
reces sdanads . b _ definesetter_ ()
12 chat.prototype.maigrir = function(del " {F'?t:ti'pe}: {-} le prototype de I'objet b _ lookupGetter__ ()
13 this.poids -= deltaPoids; 0 constructeur Chat est le » _ lockupsetter_ ()
B v Portées <prototype> des objets créés _proto__: »
b constructor:Object()
16 let felicite = new Chat("Félic - =ploc 3 avec le constructeur Chat F hasOwnProperty ()
17 let felix = new Chat("Felix b cthis>: Window b isPrototypeof()
—_— - - P %
BED B console. [ log(felicite); [ FE]Z_[El'tE: {-1 b EPEFEP‘ibgiE?umerable[,
p felix: {_} » toLocale xr‘lﬂEEa
) b Window: Global b 'I:c:-Ec:-ur_*n:e[,
Voir le code p tostring()
b valuedf()
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<prototype> vs. Constructeur. prototype

<get caller()}»: caller(}
¢set caller()>: caller()

function chat{nom,age,race,poids) { race: "chat de gouttidre” <pr|'ototype> de I'objet felicite

b apply()
Ne pas confondre | + constructor:chat() ;r_‘g;ments: »
@ la propriété (attribut) prototype d'un objet arguments: null Lo
constructeur caller: null caller: »
. . length: 4 p constructor:Function()
Qle lien prototype (<prototype>) de cet objet name: "Chat™ length: @
constructeur L'objet felicite ,o"' prototype: {_} e
v felicite: {_} | b <prototypes( b tostring()
age: 18 1 b Symbol(Symbol.hasInstance): [Symt
[4] protosObjetsConstructeur]_1.js X nom: "FElicité" : b <get arguments()>: arguments()
poids: 3.5 ,/ b <set arguments()>: arguments(}
»
3
3

2 this.nom = nom ; ototvpes: | ]

3 this.age = age Popreretper y etdel'objet felix <prototypes: {-}

; ::;:.Ezgs;_rzgdi . b constructor:cChat()

6|3 ’ ) ! - felix: {3} ¢ maigrir:chat.prototype.maigrir(} <prototype> du {prototype>

age: -E- ¢ miauler:Chat.prototype.miauler() de I'objet felicite

g Chat.prototype.miauler = function () { nom: "Felix™ » <prototypes: {_} 0—'\

g9 console.log("Miacu ! Miacu !™}); - —
1 poids: 3 b definecetter ()

rEcEs siEmoas o b _definesetter_ ()
12 chat.prototype.maigrir = function(del d {F'?t:ti'pe}: {-} le pr‘ototype de | Objet b _ lookupGetter_ ()
13 this.poids -= deltaPoids; o constructeur Chat est le » _ lockupsetter_ ()
@ b v Portées <prototype> des objets créés —Pprota__: »
| h b constructor:object()
16 let felicite = new Chat("Félic _ — . ; avec |le constructeur Chat b hasownProperty()
17 let felix = new Chat("Felix S b isPrototypeof()
b <thiss: Window <prototype> du constructeur est g :
IED) B console. [ log(felicite); p felicite: {_} At b propertyIsEnumerable()
. . — b Felin: {3} 9 la propriété prototype de Ia » toLocalestring()
b Window: Global fonction qui a servi a créer |'objet b tosource()
. Voir le code constructeur Chat () b tostring()
b valuedf()
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Built-in objects

Object et Function sont des objets
(fonctions constructeur) prédéfinis (built-in)

[4] protosObjetsConstructeur]_1.js X

function chat{nom,age,race,poids) {

this.nom = nom ;
this.age = age ;
this.race = race ;
this.poids = poids ;

h

Mmoo s W pa

2 Chat.prototype.miauler = function ()
g9 console.log("Miacu ! Miacu !™});

18 HH

12  Chat.prototype.maigrir
13 this.poids -= deltaPoids;

14 13

16 let felicite
17  let felix

BED) B console. | log(felicite);

Voir le code

13/11/2024

felicite

w felicite: {_}
age: 1@
nom: "FElicité"
poids: 3.5
race: "chat de gouttigre”
b <prototypesx: {_}

felix

w felix: {_}
gge: B
nom: "Felix"
polds: 3
race: "siamois”
¢ <prototypesx: {_}

Chat

+ constructor:Chat()}
arguments: null
caller: null
length: 4
name: "Chat”

r-®p prototype: {_}

b <prototypex() e—_

\

I
1
1
1
1

Chat.prototype

v

constructor:Chat() - e

maigrir:Chat.prototype.maigrir()}
miauler:Chat.prototype.miauler()

\

cprototype»: {_} e———

= function(de]

new Chat({"Félicité”,1e,"chat de gouttigre®, 3.5);
new Chat{"Felix",&,"siamois"™,3};
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SN—

b
b
b
b

Object.prototype
est |'objet terminal de
toutes les chaines de

<prototypes>

0bject.grotoj¥ge

5

L1

__definecetter_ [
__definesetter (]
__lockupeetter_ [}
__lockupsetter_ [
_proto__ ¥
constructor:0bject()
hastwnProperty ()
isPrototypedf ()
propertyIsEnumerable(]
toLocalestring()
tosource()

tostring()

valueof ()

L1

Function.prototype

b apply (]
arguments: »

b bind(} .

b call() Function.prototype
caller: »  ast |e <prototype>

p constructor:f .
length: @ conwnurlatoutesles
"emes - fonctions constructeur

¢ toSource(]

b tostring(}

p symbol(symbel.hasInstance): [Symh

b <get arguments()>: arguments()

b <set arguments()>: arguments()

p <get caller()}>: caller()}

b <set caller()»: caller(}

b <prototypex: (-] q

24
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Built-in objects
* Les fonctions Function() et Object () et leur chaine de <prototypes>

Built-in objects

e R o Nl o
age 10 ' .

length 4 length 1 : length 1
nom "Félicité" name "Chat" name "Function" name "Object"
poids 3.5 <prototype> -
race "Chat de gouttiére" prototype 4 <prototype> o <prototype> ?
1 H
<prototype> o : prototype ? prototype ?
1 | : |
I I
I : :
— e . .
: I I
age 10 constructor ................. ....-E ‘ :
o "Felix” maigrir() <function>  le——p Function.prototype - :
pOidS 3 miauler() <funCti0n> constructor @ :rrrrrnsnnnnnnnnnan - : *
e . Object.prototype
race Siamois <prototype> :
constructor @il
<prototype> ® <prototype> I
e-—-=--= Attribut prototype d'une fonction » RECED N

e——— Chaine de <prototype> d'un objet

[ — » Constructeur auquel est associé un prototype
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<prototype> objet Littéral

* Le <prototype>d'un objet littéral est

I s w pa

[

1a
12
13
14

1&
17

Object.prototype

function Chat{nom, age, race, polds) {

¥

Chat.prototype.miauler

I

this.nom = nom;
this.age = age;
this.race = race;
this.poids = poids;

function ()} {
console. log{"Miacu ! Miaou !™);

Chat.prototype.maigrir = function {deltapr

1s

this.poids -= deltaPoids;

let felicite = new chat{"Félicité", 18, "
let felix = new Chat{"Felix", &, "siamois

let fritz = {

1

nom: "Fritz le chat",
age: 14,

race: "chat tigré-®,
poids: 2.8

Voir le code

13/11/2024

felicite

w felicite: {_}

age: 1@

nom: "FElicité"

poids: 3.5

race: "chat de gouttigre”

p <prototype»: {_} ;
felix

w felix: {_}
gge: B
nom: "Felix"
polds: 3

race: "siamois”
¢ <prototypesx: {_}

Chat

Sa

N gy

,/

+ constructor:Chat(}
arguments: null
caller: null
length: 4
name: "Chat”

r=®p prototype: {_}

b cprototypex() e~——_|

4
I
1
1
1

1

Chat.prototype

Function.prototype
b apply(}

arguments: »
b bind(}
B call(}

caller: ¥
¢ constructor:Function()

length: &

name: "
F toSource(}
b tostring(}
p symbol(symbel.hasInstance): [Symh
b <get arguments()>: arguments()
b <set arguments()>: arguments()
p <get caller()}>: caller()}
b <set caller()»: caller(}
b <prototypex: {_} q

vi

constructor:Chat() e A

maigrir:Chat.prototype.maigrir(}
miauler:Chat.prototype.miauler(}

cprototypes: {_} e——

\

fritz
w fritz: {_}
age: 14
nom: "Fritz le chat®
polids: 4
race: "chat tigré"
P <prototypex: {_}
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N—

Object.prototype

¢ __ definecetter_ ()

b _ definesetter [}

¢ _ lockupcetter ()

¢ _ lockupsetter ()
_proto__ ¥

b constructor:object()

F hastwnProperty ()

b isPrototypedt()

F propertyIsEnumerablel)

P toLocaleString()

F toSource()

b tostring()

b valuedf()
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Fallback de propriétés

* Une propriété définie au niveau du prototype d'un constructeur est

'héritée' par tous les objets ayant ce <prototype>

Chat.prototype

constructor:Chat(nom, age, race, polds)
cri: "mMiaocu Miaou®
malgrir:Chat.prototype.maigrir(deltaroids)
miguler:Chat.prototype.miauler(}

<prototype»: {_} @=— -

1|function Chat(nom, age, race, polds) { . .

2 this.nom = nom; -Fe11c1te

3 this.age = age; - felicite: {_}

4 this.race = race; age: 10

g this.poids = polds; nc-m: "ESlicita”

% b poids: 3.5

. A . race: "chat de gouttigre”

8 | Chat.prototype.crl = "Miaou Miaou™; b <prototypes: {_le
12 Chat.prototype.miauler = function () {

11 console.log(this.nom + ™ "+ this.cri};

12 §;

14 Chat.prototype.maigrir = function (deltaPeoids) {

15 this.poids -= deltaPoids; .

= 3 felix

2

’ ) ] ) - felin: {_}

12 function afficherCris() { age: &

19 console.log("cri de félicité ™ + felicite.cri); nom: "Felix"

28 consele.log("cri de félix " + felix.cri); poids: 3

21 felicite.miauler(); race: "siampiz”
22 felix.miauler()}; b <prototyper: {_}@——————
ENN

25 let felicite = new Chat("Félicité™, 18, "chat de gouttigre™, 3.5);

26 let felix = new Chat("Felix", &, "siamois™, 3);

27 afficherfris(}); meeeee———————) 7 ? ?

Voir le code

13/11/2024
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Object.prototype

b _ definecetter_ [}

B _ definesetter_ ()

¢ _ lockupGetter_ ()

b _ loockupsetter_ ()
_proto__: ¥

F constructor:object(]

F hastwnProperty( )

k¢ isPrototypedtf()

b propertyIsEnumerable()

F toLocalestring()

¢ toSource()

b tostring()

B valueQf()
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Fallback de propriétés

* Une propriété définie au niveau du prototype d'un constructeur est

'héritée' par tous les objets ayant ce <prototype>

o s o pa

18
11
12

15
16

=T T O R R )
LI N T = = I ¥ a ]

function Chat(nom, age, race, polids) {

this.nom = nom;
this.age = age;
this.race = race;
this.poids = polds;
3
Chat.prototype.cri = "Miaou Miaou™;

Chat.prototype.miauler = function () {
console.log(this.nom + ™ "+ this.cri};

i

Chat.prototype.maigrir = function (deltaPoids) {
this.poids -= deltaPoids;
3

function affichercCris() {
console.log("cri de félicité ™ + felicite.cri);
console.log("cri de félix ™ + felix.cri);
felicite.miauler();
felix.miauler();

by

& let felicite = new Chat("Félicité”, 18, "chat de gouttigre™, 3.5);

let felix = new Chat("Felix", &, "siamois™, 3);

felicite

propriété cri ?

Object.prototype

w felicite: {_}

age: 1@

nom: "Félicité"

poids: 3.5

race: "chat de gouttiére”
p <prototyper: {_} @m———

Chat.prototype

constructor:Chat(nom, age, race, polds)
cri: "Miaou Miaou®
malgrir:Chat.prototype.maigrir(deltaroids)
miguler:Chat.prototype.miauler(}

sprototyper: {_} @=— —

propriété cri ?

felix

w felix: {_}

age: &

nom: "Felix”
polds: 3

race: "siamois”

b <prototypes: {_]@————

27 afficherfris(}); meeeee———————) 7 ? ?
Voir e code
13/11/2024
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évaluation de felicite.cri

T W W W W W W W

__definegetter
__definesetter__
__lookupeetter
__lookupsetter
_proto__: ¥
constructor:object(}
hastwnProperty ()
isPrototypedf()
propertyIsEnumerable()
toLocalestring()
toSource()

tostring(}

valueof ()

()
()
()
()

recherche de la propriété cri dans I'objet felicite (propriété propre)

elle n'est pas trouvée

recherche de la cri dans le <prototype> de felicite

- "Miaou Miaou"

28
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Fallback de propriétés

* Une propriété définie au niveau du prototype d'un constructeur est
'héritée' par tous les objets ayant ce <prototype>

o s o pa

18
11
12

15
16

=T T O R R )
LI N T = = I ¥ a ]

= ]

propriété cri ?

Object.prototype

Chat.prototype

¢ constructeor:Chat(nom, age, race, polds)

F maigrir:Chat.prototype.maigrir(deltarolds)

function Chat(nom, age, race, polids) { . .
this.nom = nom; fEI1C1te
this.age = age; w felicite: {_}
this.race = race; age: 15'
this.poids = polds; er: "ESlicita”
¥ poids: 3.5
; ; ; race: "chat de gouttigre”
Chat.prototype.cri = "Miaou Miaou™; b <prototypes: {_}
ototyper: {_} @m———i

Chat.prototype.miauler = function () {

¢ miauler:Chat.prototype.miauler()
¢ <prototyper: {_} @ B

cri: "Miaou Miaou™

propriété cri ?

console.log(this.nom + " @ " + this.cril};

¥

Chat.prototype.maigrir = function (deltaPoids) {
this.poids -= deltaPoids;
by

function affichercCris() {
console.log("cri de félicité
console.log(™cri de félix ™ + felix.cri);
felicite.miauler();
felix.miauler();

by

& let felicite = new Chat("Félicité”, 18, "chat de gouttigre™, 3.5);
& | let felix = new Chat("Felix", &, "siamois™, 3};

+ felicite.cri);

felix
w felix: {_}
age: &
nom: "Felix"
polds: 3
race: "siamois”
b <prototypes: {_]@————

27 afficherCris();
Voir le code
13/11/2024

cri de félicité Miaou Miaou

cri de félix Miaou Miaou
Félicité : Miaou Miaou

Felix : Miaou Miaou

les cris des objets sont 'hérités' de
leur objet <prototype>
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évaluation de felicite.cri

T W W W W W W W

%

__definegetter
__definesetter__
__lookupeetter
__lookupsetter
_proto__: ¥
constructor:object(}
hastwnProperty ()
isPrototypedf()
propertyIsEnumerable()
toLocalestring()
toSource()

tostring(}

valueof ()

(
()
0
(

Y

recherche de la propriété cri dans I'objet felicite (propriété propre)

elle n'est pas trouvée

recherche de la cri dans le <prototype> de felicite

- "Miaou Miaou"

idem pour felix.cri et this.cri dansla méthode miauler
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Fallback de propriétés

* Une propriété définie au niveau du prototype d'un constructeur est
'héritée' par tous les objets ayant ce <prototype>

o s o pa

18
11
12

15
16

=T T O R R )
LI N T = = I ¥ a ]

= ]

propriété cri ?

Chat.prototype

¢ constructeor:Chat(nom, age, race, polds)

F maigrir:Chat.prototype.maigrir(deltarolds)

function Chat(nom, age, race, polids) { . .
this.nom = nom; -Fe11c1te
this.age = age; w felicite: {_}
this.race = race; age: 15'
this.poids = polds; er: "ESlicita”
¥ poids: 3.5
; ; ; race: "chat de gouttigre”
Chat.prototype.cri = "Miaou Miaou™; b <prototypes: {_}
ototyper: {_} @m———i

Chat.prototype.miauler = function () {

¢ miauler:Chat.prototype.miauler()
¢ <prototyper: {_} @ B

cri: "Miaou Miaou™

propriété cri ?

console.log(this.nom + " @ " + this.cril};

¥

Chat.prototype.maigrir = function (deltaPoids) {
this.poids -= deltaPoids;
by

function affichercCris() {
console.log("cri de félicité
console.log(™cri de félix ™ + felix.cri);
felicite.miauler();
felix.miauler();

by

& let felicite = new Chat("Félicité”, 18, "chat de gouttigre™, 3.5);
& | let felix = new Chat("Felix", &, "siamois™, 3};

+ felicite.cri);

felix
w felix: {_}
age: &
nom: "Felix"
polds: 3
race: "siamois”
b <prototypes: {_]@————

27 afficherCris();
Voir le code
13/11/2024

cri de félicité Miaou Miaou

cri de félix Miaou Miaou
Félicité : Miaou Miaou

Felix : Miaou Miaou

les cris des objets sont 'hérités' de
leur objet <prototype>

de maniere générale
évaluation de obj.prop

Object.prototype

T W W W W W W W

%

__definegetter
__definesetter__
__lookupeetter
__lookupsetter
_proto__: ¥
constructor:object(}
hastwnProperty ()
isPrototypedf()
propertyIsEnumerable()
toLocalestring()
toSource()

tostring(}

valueof ()

(
()
0
(

Y

recherche de la propriété prop dans I'objet obj (propriété propre)

si elle n'est pas trouvée

recherche de la prop dans la chaine de <prototype> de obj

si elle n'est pas trouvé 2 undefined

valeur(obj, prop)

obj = <prototype> de obj
fin tantque

si (obj === null)
- undefined

sinon
- valeur de prop pour obj
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tantque (obj !== null && ! prop 1in obj)
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Fallback de propriétés

* Modification d'une propriété du prototype d'un constructeur s'applique a
toutes les instances

Chat.prototype

"

*\

¥ miaﬁler:that.pr&tutype.miauler(:
b <privtotypes: {-} @— —

icri: "Meow ! Meow !":

constructor:chat(nom, age, race, polds)

1|function Chat(nom, age, race, polds) { . .
2 this.nom = nom; 'FEJ-J-Clte
3 this.age = age; w felicite: {_}
4 this.race = race; age: 12
5 this.poids = polds; nl}m: nEE1icité”
? ¥ poids: 3.5
. A . race: "chat de gouttigre”
8 | Chat.prototype.crl = "Miaou Miaou™; b <prototypes: {_}
12 Chat.prototype.miauler = function () {
11 console.log(this.nom + " @ " + this.cri);
12 §;
14 Chat.prototype.maigrir = function (deltaPeoids) {
15 this.poids -= deltaPoids; .
= 3 felix
2
- ) ) ) w felix: {_}
12 function afficherCris() { age: &
19 console.log("cri de félicité ™ + felicite.cri); nom: "Falix®
28 console.log("cri de félix ™ + felix.cri); poids: 3
21 felicite.miauler(); race: "siamois”
22 felix.miauler(); b <prototypes: {_1@— —
23 3}
25 let felicite = new Chat("Félicité™, 18, "chat de gouttigre™, 3.5);
26 let felix = new Chat("Felix", &, "siamois™, 3);
27 affichercris(); e ——sssmmm) | <"1 de félicité Miaou Miaou
cri de félix Miaou Miaou
Félicité : Miaou Miaou
Felix : Miaou Miaou
) les cris des objets sont 'hérités' de
Voir le code leur objet <prototype>
13/11/2024

29
El:
32
33

35
36
s
Ei

échat.pr‘ototype.cri = "Meow !

Object.prototype

b _ definecetter_ [}

B _ definesetter_ ()

¢ _ lockupGetter_ ()

b _ loockupsetter_ ()

_proto__: ¥

F constructor:object(]

F hastwnProperty( )

k¢ isPrototypedtf()

b propertyIsEnumerable()

F toLocalestring()

¢ toSource()

b tostring()

B valueQf()
cri de fé&licité Meow ! Meow !
cri de f&lix Meow ! Meow !
Félicité : Meow ! Meow !

afficherCris(); e Felix @ Meow ! Meow !

felicite.cri = "Migou ! Miaou !";
afficherCris();

delete felicite.cri;
afficherCris();

delete felix.cri;
afficherCris();
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les cris des objets
sont 'hérités' de leur
objet <prototype>
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Fallback de propriétés

» |'affectation d'une propriété héritée en passant par une instance modifie

uniquement 'objet instance

1|function Chat(nom, age, race, polds) { . .
2 this.nom = nom; 'FEJ-J-Clte
3 this.age = age; Felicite: {.}
4 this.race = race; .
N N ) age: 1@
s this.poids = polds; cri: "Miaou ! Mizou !™
% ¥ nom: “Félicité" A
s N poids: 3.5 '_
:? Chat.prototype.cri = "Miaou Miaou®™; race: "chat de gnutﬁ_i‘er‘e"
i ) ) F <prototyper: {.} B
12 Chat.prototype.miauler = function () { S
11 console.log(this.nom + " @ " + this.cri);
12| };
14 Chat.prototype.maigrir = function (deltaPeoids) {
15 this.poids -= deltaPoids; .
= 3 felix
E
- ) ) ) w felix: {_}
12 function afficherCris() { age: &
19 console.log("cri de félicité ™ + felicite.cri); nom: "Falix®
28 console.log("cri de félix ™ + felix.cri); poids: 3
21 felicite.miauler(); race: "siamois”
22 felix.miauler(); b <prototypes: {_l@ .
23
25 let felicite = new Chat("Félicité™, 18, "chat de gouttigre™, 3.5);
26 let felix = new Chat("Felix", &, "siamois™, 3);
27 affichercris(); e ——sssmmm) | <"1 de félicité Miaou Miaou
cri de félix Miaou Miaou
Félicité : Miaou Miaou
Felix : Miaou Miaou
les cris des objets sont 'hérités' de
Voir le code leur objet <prototype>
13/11/2024

Object.prototype
b _ definecetter_ [}
B _ definesetter_ ()
¢ _ lockupGetter_ ()
b _ loockupsetter_ ()
roto__: ¥
Chat.prototype —Frere s 2
-P yp F constructor:object(]
*:.F.P.[!?.’EE‘.'!F.’ERﬁEF.D.@?.EDE[".:...E!E.E._: race, poids) F hastwnProperty( )
icri: “"Meow ! Meow !": . toty £
WAL R oYt e 1erir (deltaPoids) b isPrototypedf(]
# miauler:Chat.prototype.miauler() F propertyIsEnumerable(}
b cprototypes: {_} @=— — F toLocalestring()
¢ toSource()
la propriété cri est redéfinie au niveau de b tostring()
l'instance felicite (ajout de la propriété b valueDf()
.. sielle n'existe pas, modification si elle existe
"’*.Eje‘la) cri de félicité Meow ! Meow !
_ .’A.‘ cri de félix Meow ! Meow !
29 Chat.ﬁqototype.cr‘i = "Meow ! Meow !"; Félicité : Meow ! Meow !
38 afficheffris(); e —————————se) Felix @ Meow ! Meow !
S S , cri de félicité Miaou ! Miaou !
32 Helicite.cri = "Miaou : . .
------: ----------- : ---------------------------------------------- cri dE ‘FEllIn’. "ED“ ! MED" !
33 afficherCrds () ; o S
o Félicité : Miaou ! Miaou !
35 delete felicite.cri; Felix : Meow ! Meow !

36 afficherCris();
38 delete felix.cri;
39 afficherCris();
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les cris des objets
sont 'hérités' de leur
objet <prototype>

Les cris sont différents
felicite : propriété
propre (own property)
felix : propriété
héritée (fallback)
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Fallback de propriétés

* La suppression d'une propriété en passant par une instance modifie
uniquement 'objet instance

1|function Chat(nom, age, race, polds) { . .
2 this.nom = nom; 'FEJ-J-Clte
3 this.age = age; Felicite: f.}
4 this.race = race; .
N N ) age: 1@
5 this.poids = polds; P . —on 1"
% 3 nom: “Félicité" A
s N poids: 3.5 :
:? Chat.prototype.crli = "Mmiacu Miaou™; race: "chat de gnut‘f_;i‘er*e"
) i i b <prototyper: {..} H
12 Chat.prototype.miauler = function () { 5
11 console.log(this.nom + " @ " + this.cri);
12 3 5
14 Chat.prototype.maigrir = function (deltaPeoids) { "n,
15 this.poids -= deltaPoids; .
= 3 felix
2
- ) ) ) w felix: {_}
12 function afficherCris() { age: &
19 console.log("cri de félicité ™ + felicite.cri); nom: "Falix®
28 console.log("cri de félix ™ + felix.cri); poids: 3
21 felicite.miauler(); race: "siamois”
22 felix.miauler(); p <prototyper: {_}@———
23
25 let felicite = new Chat("Félicité™, 18, "chat de gouttigre™, 3.5);
26 let felix = new Chat("Felix", &, "siamois™, 3);
27 affichercris();  no——) | 71 de félicité Miaou Miaou
cri de félix Miaou Miaou
Félicité : Miaou Miaou
Felix : Miaou Miaou
les cris des objets sont 'hérités' de
Voir le code leur objet <prototype>
13/11/2024
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Chat.prototype

¢ constructor:Chat(nom, age, race, polds)
cri: "mMiaocu Miaou®

F maigrir:Chat.prototype.maigrir(deltarolds)

¢ miauler:Chat.prototype.miauler()

¢ <prototyper: {_} @

retrait de la propriété cri dans l'instance
felicite

e,
.
.
.

29 .‘C‘hat.prototype.cri = "Meow ! Meow !";

ey
3 cy
= i | .
Y
.

32 'Feli'c‘ite.cri = "Miaou ! Miaou !";

35 delete felicite.cri;

38 delete felix.cri;
39 afficherCris();

38 a?';,ficher*f: Pis(); S — |

33 afficherCris(); m— ———

36 afficherCris();

Object.prototype

b _ definecetter_ [}

B _ definesetter_ ()

¢ _ lockupGetter_ ()

b _ loockupsetter_ ()

_proto__: ¥

F constructor:object(]

F hastwnProperty( )

k¢ isPrototypedtf()

b propertyIsEnumerable()

F toLocalestring()

¢ toSource()

b tostring()

B valueQf()
cri de fé&licité Meow ! Meow ! les cris des objets
cri de félix Meow ! Meow ! sont 'hérités' de leur
Félicité : Meow ! Meow ! objet <prototype>
Felix : Meow ! Meow !
cri de félicité Miaou ! Miaou ! Les cris sont différents
cri de fElix Meow ! Meow ! felicite : propriété

propre (own property)
Félicité : Miaou ! Miaou ! felix : propriété
Felix : Meow ! Meow ! héritee (fallback)
cri de félicité Meow ! Meow ! La valgluride |?
propriété cri pour

cri de félix Meow ! Meow ! felicite est 3
Félicité : Meow ! Meow ! nouveau la
Felix : Meow ! Meow ! (%75;22? héritée
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Chaine de prototypes

* La suppression d'une propriété en passant par une instance modifie
uniquement 'objet instance

Chat.prototype

¢ constructor:Chat(nom, age, race, polds)
cri: "Meow ! Meow !"

F maigrir:Chat.prototype.maigrir(deltarolds)

¢ miauler:Chat.prototype.miauler()

¢ <prototyper: {_} @ B

[ws]

29 Chat.prototype.cri = "Meow ! Meow !";

32 felicite.cri = "Miaou ! Miaou !";

35 delete felicite.cri;

38:delete felix.cri;

1|function Chat(nom, age, race, polds) { . .
2 this.nom = nom; 'FEJ-J-Clte
3 this.age = age; Felicite: {.}
4 this.race = race; .
N N ) age: 1@
5 this.poids = polds; P . oo 1"
% b nom: "F&licité"
s N poids: 3.5
:? Chat.prototype.cri = "Miaou Miaou®™; race: "chat de gouttidre®
) b <prototyper: {.} @m ]
12 Chat.prototype.miauler = function () {
11 console.log(this.nom + " @ " + this.cri);
12 §;
14 Chat.prototype.maigrir = function (deltaPeoids) {
15 this.poids -= deltaPoids; .
16 1: felix
- ) ) ) w felix: {_}
12 function afficherCris() { age: &
19 console.log("cri de ﬂ%licité "+ felicite.cri); nom: "Falix®
28 console.log(™cri de félix ™ + felix.cri}; poids: 3
21 felicite.miauler(}; race: "siamois”
22 felix.miauler(); b <prototypes: {_1@— —
23
25 let felicite = new Chat("Félicité™, 18, "chat de gouttigre™, 3.5);
26 let felix = new Chat("Felix", &, "siamois™, 3);
27 affichercris(); e ——sssmmm) | <"1 de félicité Miaou Miaou
cri de félix Miaou Miaou
Félicité : Miaou Miaou
Felix : Miaou Miaou
Voir le code
13/11/2024
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30 afficherCris(); | —)

33 afficherCrds () ; o S

36 afficherCris();

suppression sans effet si I'instance
n'a pas directement cette propriété
(own property)

Object.prototype

b _ definecetter_ [}

B _ definesetter_ ()

¢ _ lockupGetter_ ()

b _ loockupsetter_ ()

_proto__: ¥

F constructor:object(]

F hastwnProperty( )

k¢ isPrototypedtf()

b propertyIsEnumerable()

F toLocalestring()

¢ toSource()

b tostring()

B valueQf()
cri de félicité Meow | Meow !
cri de félix Meow ! Meow !
FElicité : Meow ! Meow !
Felix : Meow ! Meow !
cri de félicité Miaou ! Miaou !
cri de félix Meow ! Meow !
Félicité : Miaou ! Miaou !
Felix : Meow ! Meow !
cri de félicité Meow ! Meow !
cri de félix Meow ! Meow !
Félicité @ Meow ! Meow !
Felix : Meow ! Meow !
cri de félicité Meow ! Meow !
cri de félix Meow ! Meow !
Félicité : Meow ! Meow !
Felix : Meow ! Meow !
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Objets et ES5/ES6

* La création d'objets avec une fonction constructeur et l'opérateur new est
historigue, elle masque le mécanisme de prototypage souvent mal compris
par les programmeurs.

e ES5 puis ES6 proposent de nouvelles manieres de définir des objets (méme si
en interne le principe du prototypage est inchangé) afin de rendre |'utilisation
des objets plus accessible aux développeurs:

* Object.create() (ES5)

 Classes (ES6)
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Objets et ES5 : Object

* Depuis la version ES5 de JavaScript, I'objet préedéfini (built-in) Object propose
un certain nombre de méthodes pour créer et manipuler les prototypes :

* Object.create(proto:0Object) : Object
crée un nouvel objet ayant pour <prototype> l'objet proto passé en parametre

* Object.getPrototypeOf(obj : Object) : Object
renvoie |'objet <prototype> de I'objet obj passé en parametre

* Object.setPrototypeOf(obj: Object, proto: Object)
fixe le <prototype> de obj avec l'objet proto

e ... (voirladoc C7EAmoN )
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Obijets et ES6 : Classes

e Avec l'introduction de Class, ES6 offre une syntaxe compacte pour définir des chaines de
prototypes et qui se rapproche de 'approche plus couramment utilisée dans les langages
orientés objets (langages de classes comme Java)

ES6 + mot réservé pour identifier la
fonction constructeur

avant ES6 class Chat {

constructor(nom,age,race,poids) {
function Chat(nom,age,race,poids) {

, this.nom = nom ;
this.nom = nom ;

: _ . this.age = age ;
this.age = age ; constructeur g g¢ Une classe ne peut avoir qu'un

this.race = race ; this.race = race 5 seul constructeur
this.poids = poids;

} <<::::> }

Chat.prototype.miauler = function () { miauler() {

this.poids = poids;

console.log(this.nom + "-> Miaou ! Miaou !"); console.log(this.nom + "-> Miaou ! Miaou !..);

};

Chat.prototype.maigrir = function(deltaPoids) { méthodes } & D?S de ;.entre les
i< poids -= ids: maigrir(deltaPoids declarations de
this.poids -= deltaPoids; g ( ) { méthodes
¥ this.poids -= deltaPoids;
}
} Voir le code
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Obijets et ES6 : Classes

* Les objets créés par une déclaration de classe sont des objets fonction correspondant respectivement au
constructeur et aux méthodes de la classe ainsi que les prototypes associés

Chat
arguments: null
caller: null
length: 4
name: “Chat"
prototype: @---7T

<prototype>: @

-~

‘emy

~

-~
-~
S~

c

.3 miauler

tj arguments: null

c caller: null

u:f length: @

@ name: ""

% prototype: @ ===-=-

o <prototype>: &

maigrir
arguments: null
caller: null
length: @
name: "™
prototype: @&==-
<prototype>: 1
13/11/2024

e

Chat.prototype
constructor:

maigrir:
miauler:
<prototype>: @&—

Object.prototype

__definecetter_ ()
__definesetter_ ()
__lookupGetter_ ()
__lookupsetter_ ()
_proto__: »

¢ constructor:object()
¢ hasCownProperty()

F isPrototypeof(}

F propertyIsEnumerable()
kb toLocalestring()

¢ tostring()

F valuedt()

~=M

miauler.prototype

constructor:

<prototype>: @—

maigrir.prototype
constructor:

<prototype>: @—

Function.prototype

apply: function apply()
arguments: null

bind: function bind()
call: function call()
caller: null
constructor:
length: ©
name: ""

function Fung

toString: function toStr
Symbol (Symbol.hasInstanc
<get arguments()>: funct
<set arguments()>: funct
<get caller()>: function
<set caller()>: function
<prototype>:

class Chat {

constructor(nom,age,race,poids) {

this.nom = nom ;
this.age = age ;
this.race = race ;
this.poids = poids;

}
miauler() {

console.log(this.nom + "-> Miaou ! Miaou !");

}
maigrir(deltaPoids) {

this.poids -= deltaPoids;

} Voir le code
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Obijets et ES6 : Classes

* La création des objets se fait comme précédemment avec |'opérateur new

let felix

felix
age: 6
nom: "Felix"
poids: 3

race: "siamois"

<prototype>: @

allocation mémoire

= new Chat("Felix",6,"siamois",3);

Chat
arguments:
caller: null
length: 4
name: “Chat"

null

prototype: @---7T
<prototype>: @]

-

‘emy

miauler
arguments:
caller: null
length: @

(IR 1]

name:

objets Function

null

prototype: @ ===-=-
<prototype>: & |

~

-~
-~
S~

maigrir
arguments:
caller: null
length: @

wm

name :

<prototype>:

null

prototype: @&-=-f

”*

~=M

Chaine de <prototypes>
de l'objet felix

Chat.prototype
constructor:

maigrir:
miauler: )

<prototype> : @uume

exécution de la fonction constructeur

Object.prototype

__definecetter_ ()
__definesetter_ ()
__lookupGetter_ ()
__lookupsetter_ ()
_proto__: »

¢ constructor:object()
¢ hasCownProperty()

F isPrototypeof(}

F propertyIsEnumerable()
kb toLocalestring()

¢ tostring()

F valuedt()

miauler.prototype

constructor:
<prototype>: @—

maigrir.prototype
constructor:

<prototype>: @—

Function.prototype

apply: function apply()
arguments: null

bind: function bind()
call: function call()
caller: null
constructor: function Fung
length: ©

name: ""

toString: function toStr
Symbol (Symbol.hasInstanc
<get arguments()>: funct
<set arguments()>: funct
<get caller()>: function
<set caller()>: function

<prototype>:

I G

®

13/11/2024

class Chat {

constructor(nom,age,race,poids) {

appelée immédiatement apres la
création d'une nouvelle instance pour

I'initialiser. Cette fonction recoit les

this.nom = nom ;
this.age = age ;
this.race = race ;
this.poids = poids;

}
miauler() {

console.log(this.nom +

}
maigrir(deltaPoids) {

this.poids -= deltaPoids;

arguments passés apres le nom de la
classe suivant I'opérateur new.

'-> Miaou ! Miaou !");

Voir le code
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Objets et ES6 : Classes — membres statiques

* Propriétes statiques

* Possibilité d'associer des propriétés a la classe directement
» Déclaration de variable préfixée par le mot clé static

e Rattaché a la fonction Constructeur et non
pas au prototype de celle-ci

let felix = new Chat("Felix",6,"siamois",3);
Chat

class Chat {

constructor(nom,age,race,poids) {

cri: "Miacu Miaou”
length: 4
name: “Chat”
prototype: {_}

¢ <prototype>()

felix Chat.prototype ’! Object.prototype

g
m

3EE: & b class constructor:chat |4 b _ definecetter_ ()
n:"_'|: "Felix" b maigrir{deltaroids) b _ definesetter_ ()
poids: 3_ ) » miguler() b _ lookupeetter_ ()
race: "siamois" b ocprototypes: | gmmm— ¥ _ lookupsetter_ ()

b <prototypes: {@=] " proto_: »

¥k constructoricbject()

F hasownProperty()

F isPrototypedf(}

¥ propertyIsEnumerable()
¢ toLocalestring()

¢ tostring()

F valueof()

Chaine de <prototypes> de |'objet felix

this.nom = nom ;
this.age = age ;
this.race = race ;

this.poids = poids;

static cri = "Miaou ! Miaou !";
miauler() {

console.log(this.nom + "-> " + Chat.cri);

}
maigrir(deltaPoids) {

this.poids -= deltaPoids;

Voir le code

* Un membre static ne peut étre

accédé via une instance de la classe (pas dans la chaine de <prototypes>) * Un membre static est accédé via l'identifiant de la classe

felix.cri = undefined
13/11/2024

Chat.cri - "Miaou ! Miaou !
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Objets et ES6 : Classes — membres statiques

* Méthodes statiques

e déclaration de méthode

préfixée par le mot clé static

 fonction rattaché a la fonction constructeur et non pas au prototype

sophie

Personne.prototype

Personne

class constructor:Personne
length: 3
F lister(personnes}
name: “Personne”
=® prototype: {_}
F <prototypex()

A

Object.prototype

feminin: true civilite(]
nom: “RAFFES™
prenom: "Sophie”

b <prototypes: @

describe()
nomcomplet()
<prototype>:

v WV W W

VAR
class constructor:Pers =

__definegetter_ ()
__definesetter_ ()
__lookupaetter_ ()
__lookupSetter_ ()
__proto__ @ »

b
[
_‘/,—"'b
[
\.b

let sophie =

let marcel = new Personne(“"Marcel", "TROUSP", false);

Personne.lister([sophie, marcel]);
A

\
\

\~-—

Pour invoquer la méthode statique il faut
passer par I'objet classe ( la fonction
constructeur)

13/11/2024

new Personne("Sophie", "RAFFES", true);

¢ constructor:object()

» hasownProperty()

b isPrototypecf()

¥ propertyIseEnumerable()
¢ toLocalestring()

F tostring()

F valueof()

= Personne

Mme RAFFES Sophie
M. TROUSP Marcel
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1
2 E class Personne {
o 3| O constructor({prenom, nom, feminin) {
‘\\ 4 this.prenom = prenom;
\\ S this.nom = nom;
‘ & this.feminin = feminin; // true si une femme, false sinon
1 7 F )
H 8
|’ g o nomComplet() {
1 10 return ~${this.nom} ${this.prenom} ;
i | f Y
H 12
1 13| & civilite() {
: 14 return {(this.feminin) 2 "Mme" : "M.";
H 15| | )
1 16
\ 17| & describe() {
‘ 18 return ~${this.civilite()} ${this.nomComplet()} ;
‘ 15| + }
\ 20
V21| @ /%
\ 22 * affiche la description des personnes contenues dans un tableau
\ 23 * @param {Array[Personne]} personnes le tableau des personnes
\24 L _=/
825 = static lister(personnes) {
26~ console.log(this.name);
27 console.log("-------- B H
28| & for (let i = B; 1 < personnes.length; i++) {
29 : console.log({personnes[i].describe());
30| | 1
31 - 2 . . .
s2| Ly Méthode statique se situe non pas au niveau du prototype pour les

- . Personnes mais au niveau de la fonction constructeur Personne
Voir le code
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Objets et ES6 : Classes - getters et setters

* Accesseurs : fonctions getters

* get permet de lier une propriété d'un objet a une fonction qui sera appelée lorsqu'on accédera a la propriété.

1 1
2 E class Personne { 2
3| B constructor{prenom, nom, feminin) { 3
4 this.prenom = prenom; 4
5 this.nom = nom; g
& this.feminin = feminin; // true si une femme, false sinon &
T F 1 70 F
8 8
INE| nomComplet() { s B
10 ~ return "${this.nom} ${this.prenom} ; = —ceemmmmmeeee—— T === D
E 3 Méthodes transformées E i
13| H civilite() { en getters 13| =@
14 : return (this.feminin) 2 "Mme" : "M."; = comemem e ————————————— et o = >
1s| I is| L
16 16
17| & describe() { 17| B
18 return ${this.civilite()} ${this.nomComplet({)} ; 18
13| r ¥ 18| t+
20 20
21| [ 21| &
22 * affiche la desc =5 contenues dans un tableau 22
23 * @param {2““af_-: 5 le tableau des personnes 23
24 o 24 L
25| H static lister(personnes) { 25| @
26 console.log(this. name}, 26
27 console.log("-------- BH 27
28| H for (let i = 8; i < personnes.length; i++) { 28| B
29 console.log(personnes[i].describe()); 2g
30 } 30| |
| ) ! let sophie = new Personne("Sophie", "RAFFES", true); gi [,
console.log(sophie.civilite()); > 'Mme’
console.log(sophie.nomComplet()); > 'RAFFES Sophie' Voir le code
13/11/2024 © Philippe GENOUD - UGA - Cours Technos Web - M2 CCl -

E class Personne {

constructor{prenom, nom, feminin) {
this.prenom = prenom;
this.nom = nom;
this.feminin = feminin;

get nomComplet() {

E return “${this.nom} ${this.prenom} ; _______
YT T ~
-------- N,
4
get civilite() { \
: return (this.feminin) ? "Mme" : "M."; \
¥ \

describe() {
return "~ ${this.civilite} ${this.nomComplet}’;
¥

* affiche la description des personnes contenues dans un tablleau

o "o - - - 1

* @param {Array[Personne]} personnes le tableau des personngs
i 1

static lister{personnes) {

1
1
/
console.log(this. name), j

console.log("-------- “y; /

for (let 1 = 8; i < personnes.length; i++) { ,/a
console.log(personnes[i].describe()); ’//«

¥

console.log(sophie ..civilite) 5 > "Mme'

Les getters peuvent étre utilisés comme des propriétés
M2 GEOMAS - 202472025

console.log(sophie.nomComplet); - 'RAFFES Sophie'
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Objets et ES6 : Classes - getters et setters

* Mutateurs (fonctions setters) H  less versome ¢
. T . . 3 E constructor{prenom, nom, feminin) {
* set permet de lier une propriété d'un objet a une 4 this.prenom = prenom;
f . . | / | 1 ﬁ_- | sy s g this.nom = nom;
onction qui sera appelée lorsqu'on affectera la propriété. . this. feminin o Feminin:
Tt h
i
8 o get nomComplet() {
let pl = new Personne("Sophie", "RAFFES", true); ﬂ i } return - ${this.nom} ${this.prenon}
12
console.log(pl.nomComplet); - 'RAFFES Sophie' 13| = set nomComplet(prenomhom) {
e ——————— e e —————— 1i | > const tokens = prenomNom.split(/\b\s+{(?!$)/); // expression réguliére
. o T —— Appel du setter =~ 15 [ 21 this.prenom = tokens[@];
pl.nomComplet = Maeva  MERLIN"; e this.nom = tokens[1];
17| T
console.log(pl.prenom); -> 'Maeva' 1s
13| & pet civilite() {
5 ind  "Mpe™ o+ "M "
console.log(pl.nom); > 'MERLIN' 22 i } return (this.feminin) ? me" s
22
< 23| B describe() {
On pent aussis 24 return “${this.civilite} ${this.nomComplet} ;
2o . a5 | }
let date = { iffwzw 3:( i 76
jour : :1?', ) Mo'bjbz‘y 27| @ _
mois : ‘Novembre®, Uitteranx . 28 * affiche la description des personnes contenues dans un tableau
annee @ 2026, 2 29 * @param {Array[Personne]} personnes le tableau des personnes
get dateComplete() { ™ : 30 L ___." - ot o
) return “${this.jour} ${this.mois} ${this.annee} ; 31l & stétic lister(personnes) {
set dateComplete(dateString) { e consoie.}c—g(ﬁhls.nameg;.
const tokens = dateString.split(/\b\s+{?!%)/); o console. E_:-g( I ); .
this.jour = parseInt(tokens[e]); 34| H for (let i = 8; i < person?es.lengl.:h, iss) {
this.mois = tokens[1]; 35 console.log(personnes[i].describe{));
this.annee = parseInt{tokens[2]); ELAI T
} , 37 1 }
I H Voir le code 38| -} \Voir le code

* https://blog.abelotech.com/posts/split-string-into-tokens-javascript/
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° Y 4 °
Objets et ES6 : Classes - Héritage
([ = b defineGetter__()
b __definesSetter__()
, . . . , ; . b __ lookupGetter__()
—_ » _ lookupSett
e Héritage — possibilité de définir une classe comme —lookupsetter__()
/ (j | . | b constructor:Object()
étendant une classe existante (sous classe) + hasounProperty()
b izPrototyped+si)
b propertyIsEnumerable()
¥ toLocaleString()
. . F toString()
Personne On veut exprimer le fait b valueo#()
nom: string qu'un employé c'est une A S
2"”}0’? ‘ 5’;"1;8 personne mais qui en
eminin : boolean .
: plus a une fonction. Personne.prototype
Personne(p: string, I i
n:str‘lng, 'F:b001ean) ¥ class constructor:Personne
get civilite():string b describe()
get nomComplet(p): string nomComplet: »
set nomComplet(n: string) b <get crdliteﬂé: civilite() :
descr‘ibe() str‘ing POSSIbIlIté dvobtenir ce B oipet I'ICTLCTIJ].EtL::l"': I'ISTLCTIJ].EtI.:J ‘
. ) A P iset nomComplet()>: nomCompletiprenomhom)
lister(tabP : [Personne]) comportement avec les chaines de b <prototype>: {g@}
prototypes en JavaScript — -~
mploye.prototype
let pl = new Employe("Sophie", "RAFFES", true, "Directrice"); ) class constructor:Employe
b describe()
Em 10 e P <prototype>: {@3
p_oy console.log(pl.describe()); > 'Mme RAFFES Sophie (Directrice)’

fonction: string

Employe(p: string,
n:string, f:boolean,
fct: string)

describe(): string

13/11/2024

console.log(pl.civilite);

-> 'Mme'

p1[_e—"

feminin: true
fonction: "Directrice”
nom: "RAFFES"

prenom: “Sophie”
<prototype>: {89
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Object.prototype

Obijets et ES6 : Classes - Héritage .

P __definegetter__()
b __definesSetter__()
, ' b __ lookupGetter__()
o H —_— 't d d | ¥ __ lookupSetter__ ()
éritage — extends permet d'exprimer cette relation Lookupsett
1 7 e b constructor:Object()
d'hérit i
eritage (et de mettre en place la chaine de prototypes) > hasOunProperty()
b izPrototyped+si)
b propertyIsEnumerable()
class personpe { ¥ toLocaleString()
constructor{prenom, nom, feminin) {(""' Rl % b toString()
. . N
this.prenom = prenom; % super() appelle le constructeur de la super classe.  valueOF()
this.nom = nom; \ Cet appel doit étre fait avant d'accéder a this b cget to__ ()= to_ ()
this.feminin = feminin; | €tapp gL __proto__ Po——proto__
1 I b <zet __proto__()x: __proto__()
1
get nomComplet() { |  class Employe extends Personne {
return “${this.nom} ${this.prenom} ; \ Personne.prototype
1 ‘\\ constructor{prenom, nom, feminin, fonction) { [ civilite: »
S~~=—=@super{prenom, nom, feminin); '
. . . ¥ class constructoriPersonne
set nomComplet(prenomhom) { this.fonction = fonction; » describe()
const tokens = prenomMom.split{/\bi\s+{(?!%)/); ¥ .
this.prenom = tokens[8]; nnw[nn?l?t: ” e
this.nom = tokens[1]; describe() { P <get civilite()}»: civilite()
} return supe;‘describe{} + ~ (${this.fonction}); b <get nomComplet()>: nomComplet()
1 PPtae P <zet nomComplet()>: nomComplet(prenomiom)
et civilite b - _ . o b <prototyper: @
£ return {ifiii.Feminin) 3 "Mme" @ “M.LM: __--="""super.nomMethode() invoque une méthode héritée
,4’---~~_ _________________________________ -
; V/ Employe.prototype
describe() { let pl = new Employe("Sophie", "RAFFES", true, "Directrice"); ) class constructor:Employe
) return “${this.civilite} ${this.nomComplet}; » describe()
b <prototype>: {@s
static lister({personnes) { console.log(pl.describe()); > 'Mme RAFFES Sophie (Directrice)’
console.log({this.name);
console.log("-------- N

for (let i = @; i < personnes.length; console.log(pl.civilite); - 'Mme’
console.log(personnes[i].describeq));

}

¥ 780 Voir le code
} Voir e code P

feminin: true
fonction: "Directrice”
nom: "RAFFES"

prenom: “Sophie”
<prototype>: {89
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Obijets et ES6 : Classes - Héritage

* Héritage — extends défini aussi une
chaine de <prototype> au niveau des classes
(fonctions constructeurs) = héritage des
membres statiques

class Personne {

static lister(personnes) {
console.log{this.name);
console.log("-------- ");
for (let i = 8; i < personnes.length; i++) { m————
console. log{personnes[i].describe()); & AN

} N

class Employe extends Personne {

i

let tabEmployes = [
new Employe("Sophie", "RAFFES", true, "Directrice") ,
new Employe("Marcel", "TROUSP", false, "Sous directeur")

15

Personne.lister(tabEmployes); = Personne

Mme RAFFES Sophie (Directrice)
M. TROUSP Marcel (Sous directeur)

- Employe

Employe.lister(tabEmployes);

Mme RAFFES Sophie (Directrice)
M. TROUSP Marcel (Sous directeur)

Object.prototype

13/11/2024 © Philippe GENOUD - UGA - Cours Technos Web - M2 CCI - M2 GEOMAS - 2024/2025

»| ¢ defineGetter__()
Function.prototype P __defineSetter_ (3
— b __ lookupGetter__()
—> ¥ apply() » _ lockupsetter_ ()
al’gurfnj:nts: »» __proto__: »
’ hl”d'::' ¥ constructor:Object()
¥ calll) ¥ hasOuwnProperty()
caller: » ) o b izPrototypelf()
» CC”St'”CtCF:'””CtE_”'H' ¥ propertyIsEnumerable()
447K B Ay A 4 b tolLocaleString()
¥y EFy CE._,_.I_EJH:I_ . r:b,l,.L._'rrx_,- - tnStr‘ing(}
P <zet caller()>: caller() » valueOf()
¥ <prototypex: {@% b cget  prote_ () proto_ ()
b <zet __proto__()x: __proto__()
Personne (class) Personne.prototype
.~ — length: 3 = civilite: *»
~=~~-}--p lister(personnes) | P class constructor:Persaonne
name: "Personne” ¥ describe()
b prototype! {@F=——=——m—mde—ebemm——aa -9 nomComplet: 3%
b <prototypes() @ : b o<get civilite()»: civilite()
P <get nomComplet()s: nomComplet()
P <zet nomComplet()>: nomComplet(prenomiom)
P {prototvper: {.@

Employe (class) Employe.prototype
length: 4 > » class constructor:Employe
name: “"Employe" ¥ describe()

P prototype:! {@==——m—— e e e ] - F <prototype>: {@
¥ class <prototype>:Personne
> feminin: true
Feminin: false fonction: "Directrice”
EIE fonction: “Sous directeur” nom: "R-‘E'FFESHI
nom: "TROUSP" prenom: "Sophie"
tabEmployes .| prenom: "Marcel® P <prototype:: {8
N v <prototype>: {8

Voir le code
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Objets : opérateur instanceof .

« X instanceof C renvoie true sil'objet référencé par x est instance
(plus précisément si

de la classe C ou d'une sous classe de C

C.prototype se trouve dans la chaine de <prototypes> de x),

false sinon

13/11/2024

let p1 = new Employe("Sophie", "RAFFES", true, "Directrice");

pl instanceof Employe 2>  true
pl instanceof Personne > true
pl instanceof Object > true

let p2 = new Personne("Maeva", "FASFER", true);

p2 instanceof Employe -> false

typeof pl = object

Nom de la classe qui a permis de créer pl

pl.constructor.name - Employe

Object.prototype

__define@etter__()
__definesetter__ ()
__lookupGetter__ ()
__lookupsetter__ ()
__proto__: »
constructor:Object()
hasOuwnProperty()
iz=Prototypeds()
propertyIsEnumerablel )
toLocaleString()
tostringi()
valuel+()

<get __proto__ ()=

¢set __proto__ ()=

: __proto__ ()

: __proto__ ()

Personne.prototype

v vy vwv

civilite: »
class constructor:Personne
describe()
nomComplet: >
¢get civilite()>:
<get nomComplet()>:

civilite()
nomComplet()

¢zet nomComplet()>: nomComplet(prenomiom)

{prototype>: {@

Employe

Employe.prototype

length: 4 i
“Employe”
¥ prototype:

name

classYconstructor:Employe
describel)
<prototype>:

1@

¥ class <prototype>:Personne

p1[_e—

feminin: true
fonction: "Directrice”
nom: "RAFFES"

"Sophie"

il

prencm:
{prototype>:
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Objets JavaScript

* Quelques liens

* https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Guide/Details of the Object Model
* https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Classes

* https://www.w3schools.com/js/js object definition.asp
* https://www.w3schools.com/js/js class intro.asp

* http://blog.xebia.fr/2013/06/10/javascript-retour-aux-bases-constructeur-prototype-et-heritage/
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https://www.w3schools.com/js/js_object_definition.asp
https://www.w3schools.com/js/js_class_intro.asp
http://blog.xebia.fr/2013/06/10/javascript-retour-aux-bases-constructeur-prototype-et-heritage/
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