Utiliser ArgoUML

Des solutions au brainstorming
Exercice 4
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Une école

Enoncé

€cole, terrain de jeu, proviseur, conseil de classe, salle de
classe, livre, €leve, professeur, cafétéria, ordinateur,
bureau, chaise, porte.
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Une solution
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Un chateau

e Enoncé

Chateau, douve, pont-levis, tour, fantdome,
escalier, donjon, plancher, couloir, salle,
fenétre, pierre, seigneur, dame, cuisinier
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Automobile

Automobile, roue, frein, moteur, porte, batterie, silencieux,

’
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