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Le réveil matin : énoncé

Le réveil-matin
e on peut mettre I'alarme sur ON ou OFF

e quand I'heure courante devient égale a I'heure
d’alarme, le réveil sonne sans s'arréter.

e on peut interrompre la sonnerie
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Premiere phrase

L'alarme ON ou OFF
stmreveil J

I désarmé armé
.—’_% armer(heure)

désarmer
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Seconde et derniere phrase

Quand I'heure courante devient égale a
I'heure d’alarme, le réveil sonne sans
s'arréter. On peut interrompre la sonnerie.

stmreveil J

S ) "
. désarmé arme sonnerie
armer(heureAlarme) when(heure courante = heureAlarme)

désarmer arret sonnerie
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Option : le réveil s'arréte tout seul de
sonner au bout d’'un certain temps

On introduit une transition automatique qui
survient lors de la complétion d'une
activité (do) associée a un état.

stmreveil J
when(heure courante = heureAlarme)
désarme I armé sonnerie
. l armer(heureAlarme) do / sonner
désarmer arret sonnerie
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Une montre

1. Le mode courant est le mode « affichage »

Quand on appuie une fois sur le bouton « mode », la montre
passe en « modification heure ». Chaque pression sur le bouton
« avance » incrémente les heures d’une unité.

3. Quand on appuie une nouvelle fois sur le bouton « mode », la
montre passe en « modification minute ». Chaque pression sur le
bouton « avance » incrémente les minutes d’une unité.

4.  Quand on appuie une nouvelle fois sur le bouton « mode », la
montre passe en « affichage».

.| Bouton mode

/] Bouton avance
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solution

L'incrément se note variable++

stmmontre

——
Affichage Modification heure
appui bouton mode
Ppuibouton fhode / heure++

appui boutoy mode  appui bduton mode

Modification minute

appui bouton avance / minute++
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Montre perfectionnée

Lorsque qu’on appuie sur le bouton avance
plus de 2 secondes, les heures (ou les
minutes) s'incrémentent rapidement,
jusqu’a ce gqu'il se produire un
relachement dans la pression du bouton.

Note : un événement (comme une
transition) est insécable, et donc on ne
pas vérifier sa durée !

En UML, la notion de durée n’est valable
que pour les états et les activités.
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La mauvaise solution

L'événement est testé pour sa durée
stm montreAvancée J

appui bouton mode

appui bouton avance [appui < 2s] / heure++ agi bouton avance
[appti < 2s] / minute++

‘ affichage modification heure modification minute
. appui
ggﬁl&;n bouton
nbde mode

appuibouton

relachement avange [appui
1

appMi bouton
bouton avance

relachement
bouton avance

incrément rapide heure

incrément rapide minute]
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La bonne solution
stm MontreAvancéeOK J
appui bouton mode
appui appui
bouton bouton
mode  E— mOde
affichage modification heure modification minute
N —— —
app\,bouton i
€lachement a\[/): e/ apar):cleb;)uton
bouton avance Te++ relachement Thuted+
bouton avancp
rGestion bouton avance] f Gestion bouton avance] .
l do / attendre 2s J l do / attendre 2s J {§laehement.pouton.avance
relachement bouton avance

et transition




Un moteur

Enoncé

La figure suivante est un diagr amme d’état partiel d’un type de contréle de moteur cou ramment
employé dans les appareils ménagers. Une commande séparée détermine quand le moteur doit étre en
marche et envoie en permanence le message « en marche » (on) a la commande moteur lorsque celui-
ci doit tourner.

Quand « en marche » est émis, la commande du moteur doit démarrer celui-ci et le faire tourner. Pour
cela, un courant est appliqué a la fois aux bobines démarrer et tourner. Un capteur nommé relais de
démarrage détermine le moment ou le moteur a démarré. A ce moment-1a, la bobine démarrer est
coupée et seule la bobine  fourner reste en tension. Les deux bobines sont coupées lorsque « en
marche » n’est pas émis.

Ce type de moteur peut étre endommagé par une surchauffe s’il y a une surcharge ou un échec au
démarrage. Pour le protéger des dommages dus a la chaleur, on inclut souvent un capteur de
température. Si le moteur est trop chaud, le systéeme de contrdle coupe le courant aux 2 bobines, et
ignore tout message « en marche » jusqu’a ce que I’on presse un bouton de réinitialisation et que le
moteur ait refroidi.
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1. Ajouter les éléments suivants sur le diagran

QueStion 1 - les événements :

- moteur en surchauffe
=X en marcne » emis
- moteur en marche
- réinitialisation
- les activités :
- couper le courant a la bobine démarrer
- appliquer le courant a la bobine tourner
- la condition : pas de surchauffe

A l'arrét Démarrage l En marche

A
Trop chaud
2010 12




Réponse

“en marche” n'est plus émis

Démarrage En marche

do / appliquer le courant i la bobine tourner, couper la bobine démarrer | moteur en
marche

| Alarrét

“en marche”

est émis /

“en marche” n'est plus émis

1 en surchauffe

le moteur estlen surchauffe

Trop chaud

reset [le moteur n'est plus en surchauffe]
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Moteur++

Réviser le diagramme d’état en notant les points communs de
états “démarrage” et "marche”. Une transition s’opeére depuis
létat “Démarrage” ou depuis I'état “en marche” vers l'état “A
larrét” quand “Démarrage” n’est pas désire.

Elément de solution

On ajoute I'état Moteur en marche pour capturer les
éléments communs entre Demarrage et En Marche.

Nous aurions aussi pu représenter une transition de I'état A
'arrét vers I'état Moteur en Marche. Notez que I'activité
appliquer courant a la bobine tourner a été extraite des 2
états Demarrage et En marche.
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Réponse Moteur++

“en marche” n'est plus émis
( Moteur en marche )
'arré “en marche” - . -
Al'arret ast &mis do [ appliguer le courant a la bobine tourner
Démarrage En marche
do / couper la bobine démarrer | oteur en
“en marche” n'est plus émis marche
. J
le moteur ESE gn surchauffe
Trop chaud
reset [le moteur n'est plus en surchauffe]
2010 CNAM NFAO013 - diagrammes d’états 15
C. Plumejeaud
awbott&mﬁam
Ingrédients recette
40 clde créme fraiche entiére liquide
100 g sucre poudre . .
1 sachet de wiere vandlle Dessiner le diagramme
4 fewilles de gélatines y . g
36 biscuity alar cuillére d’activités correspondant
500 g de fraises e e 7
2 blancy dioeufs en reutilisant les numéros
Taches des taches.
1) faire tremper les feuilles de gélatines dans de Ueaw froide;
30 minv
2) pendant ce temps, prépaver wwv sirop : 1 verre deaw + 50 g
de sucre, 10 min aw micro-ondes.
3) dissoudre les fewilles de gélatines dans le sirop chaud
4) peler et hacher les fraises meruw
5) battre lu créme avec le sucre vanilé aw battewr powr
obtenir de lav créeme Chantilly (et ajouter ley 50 g de sucre
restonts)
6) battre les blancs ew neige (incorvporver le sirop préparé enw
3) ol fin)
7) Mélanger les blancs, les fraises et la chantilly avec une
spatule en bois
8) tremper les biscuity ol cuillére dans une tasse d'eaw
sucrée (juste une mouwillette) et monter la charlotte.
9) lvderniére touche siovousy avey des pépitos dany le
placowd : des pépitos swr le dessus
10) 4 awfrigo-
2010 CNAM NFAO013 - diagrammes d’états 16

C. Plumejeaud




Réponse

Les activités qui peuvent
étre menées en paralléles
sont notés avec la

(GEETED)
fourche (4, 5, et 6)

L'option est signalés par un
losange (9 si on a des =
pépitos)

Note : une synchronisation
mangue dans ce modéle.
Ou la placeriez vous ?

[Pépitos dans le

2010 CNAM NF

Cuisine : complément de
modélisation

Enoncé

1) Tracez un diagramme de classe simple et suffisant pour représenter des recettes. Appuyer vous sur
la recette suivante. Indice : les tches associées a cette recette doivent étre vues non pas comme de s
opérations, mais comme des données du modele : le résultat d’une tache peut devenir un ingrédient
pour une tache suivante. Notez bien les roles et les multiplicité entre ingrédient, recette, tache, et les
éventuelles autres classes d’association.

- une recette
- des taches
- des ingrédients
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Cuisine

Correction
Quantité
quantité
unité
commentaire
1
Recette ' Ingrédient
nom " * nom
1.n EntréesTache
0.1 [sotie *| entrée _ quantité
_______ unitéMesure
Tache
1.n |numero
description
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Cuisine avec ingrédient de
substitution

Enoncé

2) Etendez le modéle de classes de 1’exercice précédent pour pouvoir gérer des ingrédients de
substitution : on peut par exemple remplacer les fraises par des poires.

Pourquoi une relation réflexive ne marche
pas ?
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Ingrédient de substitution

Réponse

Quantité
quantité Substitut
unité "
commentaire 0.1 ]
Recette i Ingrédient
nom . : nom
; 1.n EntréesTache
0.1 | sorfe | entrée quantité
* « [T unitéMesure
Tache
nUMEr
i.n o
description

Note : une relation réflexive sur Ingrédient ne marche pas car on devrait alors stocker chaque
paire d’ingrédient possible : (fraise, banane), (gélatine, pectine), (fraise, poire), (banane,
fraise), (pectine, gélatine), (poire, fraise).
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